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Detta ir en produktion av skaparkollektivet NoGo-Dump Station f6r anvandning till rollspelet Neotech ifran foreta-

get Neogames AB. Allt material sdsom exempelvis texter, bilder, illustrationer montage och layout 4r upphovsritts-

skyddat och tillhér dess respektive upphovsman. Detta verk fir, om inte annat anges, spridas fritt i oférandrat skick

under icke kommersiella syften. Neotech ar ett varumarke som tillhér Neogames AB och alla anknytningar till spelet

ifrdga ar helt informella. Dérigenom garanteras inte pa nagot sitt vare sig kompatibilitet gentemot, eller Sverens-
stammelse med den officiella produktlinjen.

All text ar liksom enskilda uppgifter och annan information helt och hallet fiktiv, varfér eventuella dverensstimman-
den gentemot verkligheten maste betraktas som slumpmissiga och uppdiktade.
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PROLOG

Det var kallt och grdtt, novemberregnet piskade skonings-
lést mot de kala betongfasaderna nere pd Kauflingstrasse i
ostra Berlin, hjdrtat av Europa. En tjock bunt av morgonda-
gens tidningar landade hdrt i den bléta och nattsvarta as-
falten. Det missfdrgade vattnet stdnkte upp i hans ansikte
som redan var smutsigt av det sura nedfallet av utsldpp som
numera stdndigt foll 6ver megastaden. | skenet av den nak-
na, enégda lampan i gathérnet sdg han konturerna av tex-
ten frdn morgondagens lopsedlar: Styrelsen avgdr! Minister
avslojad - IGEN! Mer hann han inte ldsa, texten hade blivit
suddig av regnet. Han blickade uppdt ldngs de intetsdgande
vdggarna som lopte efter autostradan. Det var kallt, den
gamle uteliggaren krop ned igen under sopsdckarna ddr det
fortfarande var varmt. Snart skulle staden vakna!

Det hade varit ett syndens dr, 6ver trehundra da-
gar av logner, svek och falska karaktdrsdrag. Presidenten
hade avgdtt efter korruptionsanklagelser, hemliga vapen-
dffdrer och minst tvd numera kdnda sexskandaler. Media
var inte sena med att piska upp stdmningen och hela sam-
héllsordningen har med ens hamnat i gungning. Aven andra
element har passat pd att utnyttja den kaotiska situationen
till egen fordel, inte minst bedragare och politiska uppstick-
are. Enorma videoskdrmar lédngs autostradorna och uppef-
ter fasaderna spelar upp fantastiska shower ddr politiker,
foretagsledare och andra, mer eller mindre kdnda ansikten
inom loppet av sekunder déms och brutalt avrdttas frdn det
offentliga livet.

Hat mot frimmande nationadliteter utomlands,
liksom enskilda och redan utsatta subkulturer hemma i
Europa dr ingredienser som populistiska samhdillskritiker
i tider som dessa, utnyttjar for att skaffa pluspodng infor
nyvalet men dven for att Gterupprdtta den krossade myten
om samhdillet och det forenade Europa, den vildiga federa-
tionen.

Natten var fortfarande svart, den sena hésten
hade lagt staden i dvala och Berlin sov fortfarande. Till och
med klubbarna var stédngda, alla sov. Ndstan. De tre skug-
gorna tillhérde medlemmar frdn radikal, politisk aktions-
grupp. | skydd av mérkret rusade de ut genom den upp-
dyrkade, tjocka branddérren. Jdttekomplexet med blockets
byrdkratiska administration, megaféretagets sjdlva hjdrta,
snart skulle terrorn eka i de trdnga grédnderna.

En enorm explosion skakar plotsligt om stadsde-
len. Betongen gungar, marken skdlver och fonster krossas av
den véldiga tryckvdgen. Avloppsvatten frdn en 6versvimmad
kloak forsar ilsket ut éver asfalten. Ett demonstrationstdg
avgdr i fjarran. De marscherar for rdtten att arbeta, for
rdtten att leva. Samtliga dr maskerade, brandbomber och
svarta fanor bdr de med sig. Berlin har vaknat och snart
kommer helvetet att bryta I6s, dterigen.

November och det dr redan kyligt. Enligt meteorologer i
Skandinavien kommer vintern 6ver nydret 2060-61 mest
troligt att bli en av de ldngsta och kallaste pd vildigt ldnge.

Europeiska véderforskare har givetvis hakat pd och piskat
upp de vddermdssiga hotbilderna infor Julen. Inte for att
det finns ndgra vetenskapliga beldgg for att vddret riske-
rar pdverka Europa pd samma sdtt som Skandinavien, utan
for att flera av de europeiska meteorologerna har tecknat
sponsoravtal med klddbranschen for att dessa ska fd sdlja
sd mycket vinterkldder som mgjligt. Samtidigt vet meteo-
rologerna och vdderforskarna ocksd att med utfdstelser om
vddermdssiga hotbilder, s kommer troligtvis ovriga detalj-
och reseforetag ocksd att haka pd och teckna egna person-
liga avtal med forskarna om att fd exklusiv information om
vddret framover.

Det dr en tid ndr logner och svek genomsyrar sam-
hdllet. Till och med meteorologerna ljuger medvetet. Vem
kan man egentligen lita pa?

BAKGRUND

De héndelser som ligger till grund for aventyret innebar
i stort att en affirsman vid namn Konrad Zumwald har
rakat i akut ekonomisk kris. Han 4r tidigare kind i sam-
hillet via massmedia som med fértjusning har féljt hans
uppgang - och fall. Idag stdr han efter en l&ng rad av miss-
lyckade investeringar och tvivelaktigt fiffel pa randen av
personlig ekonomisk konkurs - eller dtminstone ar det s&
det verkar. Zumwald sjilv har dock inga som helst pla-
ner pd att gd under frivilligt, eftersom han ger samhillet
skulden for sina misslyckanden. Den nya strategin ar en
direkt motattack pd samhillet, en djarv plan som om den
lyckas, kommer att g8 till historien som ett av de mest
forbluffande och framgangsrika svindlerierna ndgonsin.

Det hér ar dock bara den vinklade och forljugna
synen pa verkligheten sd som rollpersonerna kommer
att kdnna till den. | sjilva verket ar Zumwald sedan flera
ar tillbaka inblandad i narkotikasmuggling, ndgot som nu
i form av skulder borjar komma ifatt honom.

| vilket fall s3 har Zumwald for avsikt att goéra
inbrott pd foéretaget Dresdner Gutschriftbank Adler
Saltzmans (DGAS-FINC) logistikenhet DGAS-LOG har i
Berlin. Zumwald har namligen kommit &ver detaljerade
och topphemliga uppgifter om att logistikenheten ocksa
inrymmer foretagets elektroniska bankvalv och central-
dator. Logistikcentret ar dock bevakat av ett avancerat
sakerhetssystem, samt en egen intern vaktstyrka. Dar-
till rder full aktivitet i princip dygnet runt alla dagar pa
grund av den 6vriga verksamheten.

Zumwald har med inspiration fran det politiska
och samhilleliga klimatet kommit p& en djarv och cynisk
I8sning. Ett mdhinda ndgot osikert kort men and3 likval
genomtinkt och utstuderat. Planen gar ut p3 att skapa
en gigantisk massmedial bluff som skulle resultera inte
bara i att aktiviteten pa centret stannade av, men aven i
att samhdllet i 6vrigt hamnade i upprorstillstdnd. Mycket
av detta raknar dock Konrad Zumwald med att 3 gratis
frdn massmedia, som redan har piskat upp stamningen
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i det offentliga klimatet rejilt och pé ett sitt som har
Sppnat bade for populistiska politiska utspel, svindlerier,
skandaler och spekulationer.

SCENARIO
Det bor inledningsvis ségas att detta aventyr lampar sig
bast f6r uppdelning i en ndgot titare kampanjform av 2-4
sammanhingande speldventyr. Ridan faller ir ett flexibelt
scenario och kan bide komprimeras respektive expan-
deras. Flera parallella handelseférlopp kan laggas in och
bade borjan och slutet kan férskjutas, 4ndras och goras
till en del av en stérre och langre kampanj.

| den komprimerade varianten ligger betoning-
en pd snabb och hindelserik action, problemlésning och
spanning. Konrad Zumwald och &vriga spelledarperso-
ner kommer ideligen att jakta rollpersonerna till det yt-
tersta, samtidigt som parallella hdandelser som polisbe-
sok, uppretade mediemoguler, terrorister och politiker,
vilka alla bérjat intressera sig for rollpersonernas ageran-
den. Har finns det dven méjlighet for spelledaren att lata
omvandla ndgra av dventyrets delmoment till att utgdra
klara férutsittningar for scenariot. Detta skyndar pa det
hela och antalet delmoment i spelet blir farre.

Motsatsen till den komprimerade spelstilen ar
en lingre kampanjvariant med uppdelning och fokus pa
respektive moment i dventyret. Varje intrig kan tiankas
leda vidare till nya spar, viagar och méjligheter. Rollperso-
nernas sociala relationer sinsemellan blir intressanta och
kanske utvecklas till att bli en av dventyrets brannpunk-
ter. Har foljer ett exempel pd hur en lingre kampanj
skulle kunna vara uppbyggd:

I. Inledning och introduktion
- Rollpersonerna och viasentliga SLP:s presenteras.
- Planen introduceras.
- Eventuella forspel.

2. Kontaktskapande och forberedelser
- Rollpersonerna inleder férarbetet.
- Kontaktskapande.
- Planering, inventering och rekvisita.
- Eventuella intriger inom gruppen.

3. Genomférande
- Planen sitts i verket.
- Lojaliteten sitts pa prov.
- Eventuella missoden?
- Parallella intriger kolliderar med ”Lognen’
- Konfrontation?
- Svek.

I

4. Avslut och efterspel
- Polisens och myndigheternas ageranden?
- Zumwalds dolda agenda?
- Gomstéllet och fangelsedn ”La Jaula™?
- Uppgorelse.
- Eventuella efterspel.
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Uppdraget ar konstruerat for spel med en spelledare,
samt tre till fem spelare. Ju farre spelare, desto storre
risk att den blandning av spetskompetens som krévs for
uppdraget helt enkelt inte uppfylls, vilket i sin tur istllet
Okar de individuella kraven p& de respektive rollperso-
nerna.

ROLLPERSONERNA

Fardiga rollpersoner for uppdraget bifogas inte. Istillet
presenteras sarskilda teman fér fem tinkbara rollperso-
ner. Utifrn dessa arketyper kan spelledaren skaffa in-
spiration och vagledning till hur spelgruppen kan férses
med rollpersoner.

Den grupp av rollpersoner som anlitas for detta
snillrika uppdrag bor representera ett flertal olika kom-
petensomraden. Fdrutom att ndgon, alternativt flera
rollpersoner ar skickliga mediaarbetare, sd bor det i
gruppen dven ingd en erfaren fére detta polis eller annu
hellre militar. Dartill ar en férutséttning for kuppen att
det i gruppen aven finns en eller flera kompetenta hack-
ers.

Rollpersonerna har ingen som helst relation
till varandra innan uppdraget. Detta ar ett medvetet val
fran Zumwalds sida. Han har namligen latit sitta ihop
gruppen pa ett sitt som ska géra det vildigt osannolikt
att de hinner bekanta sig med varandra innan kuppens
genomférande. Darmed har Zumwald skapat en forsta
och grundlaggande forsikring mot att sjélv inte riskera
bli lurad av sina kumpaner.

MOTIVERING
Scenariot utgdr ifrdn att dessa rollpersoner &r i behov av
stora summor pengar. Men eftersom uppdraget ar tidso-
dande i storleksordningen tre till fyra veckor, kravs det
att behovet inte ar desperat akut.

| vrigt ar rollpersonerna tankta att motiveras
till detta uppdrag med dels de sedvanliga I16ftena om “li-
ten insats kontra stor och riskfri utdelning”, men aven av
den karisma och det ledarskap som den sjélvutnamnde
ledaren Konrad Zumwald utstrdlar. Inte for att ndgon av
rollpersonerna pd ndgot sitt kommer sig for att lita pa
mannen, utan av den anledningen att Zumwald ger sken
av att verkligen kunna genomféra operationen. Rollper-
sonerna inser dock att de méste vara pé sin vakt for att
inte riskera bli snuvade och férrddda av den vane sko-
jaren och affairsmannen. Kanske finns det till och med
mojlighet for de Gvriga motesdeltagarna att tvartemot
Zumwalds férmodade planer gé ihop och féra honom
bakom ryggen. Media, samhillet och polisen kommer ju
mest troligt inte att ha ndgra problem med att Svertygas
om hans skuld och motiv.

Som sagt, det dr och har varit ett syndens r.
Fragan ar bara vem som kommer att g& som lycklig vin-
nare in i det nya dret?

Neoftech 2059
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MEDIEARBETAREN

Den eller de mediearbetare som Zumwald lter anlita
for detta uppdrag har varit med ett antal r i branschen
och den plan som Zumwald lagger fram bér darmed inte
heller komma som ndgon chock.

Mediearbetaren ir antagligen i 30-ars dldern
och tillhér den generation som vixte upp pa det glada
30-talet. Ett decennium mitt mellan det gamla och det
nya. Tiden var stressad och marknaden fér mediebran-
schen som alltid lukrativ. Han eller hon larde sig snabbt
att sdlla i informationshysterin och insdg hur de intres-
santa bitarna kunde anvindas for att tjana pengar och
overleva. Smutskastning ar alltid ett tacksamt ledmotiv
och idag handlar det inte bara om att férvranga eller tan-
ja pa existerande fakta - nu kan man faktiskt ocks3 skapa
nyheter som annu inte har agt rum.

Mediearbetaren har forstért manga offentliga
personers liv och ruinerat desto fler med sina person-
liga hat- och smutskastningskampanjer. Han eller hon
har darfér manga nastan naturliga fiender, varav de flesta
givetvis finns inom affarslivet, politiken och hos allman-
heten.

Mediearbetaren har goda kunskaper och fardig-
heter inom omraden som Foto & Film, Historia, Informa-
tionssokning, Media och Politik. Dessa kan kombineras
och spetsas med andra kunskaper men fardigheter kring
redigering och skapande av media ar grundlaggande for
aventyret.

HACKERN

Bland rollpersonerna maste det finnas dtminstone en
vilorienterad hacker. Han eller hon ar strax dver 20 &r
och tillhér de som vixte upp pa 40-talet i skuggan av
den totala nitrevolutionen dar allt p& bara ndgra nitter
férvandlades fran digitalt till analogt och tvartom. Hack-
ern slukades tidigt av nitet och lat sig fascineras av dess
storslagna vidder, méjligheter och sikerhetshdl éverallt.
Med de ritta kunskaperna behdver man inte arbeta for
att forsorija sig sjalv och fér hackern tog det inte l&ng tid
att inse detta faktum.

Hackern kommer troligen att ge Konrad Zum-
wald allvarliga kommunikationsproblem med gruppen.
De tillhor olika generationer och talar med helt andra
ord - det nya och det gamla i kollisionskurs i ett notskal.
Hackern ar uppkaftig, snackar med slanguttryck och gil-
lar att ifrdgasitta eller bara géra narr av folk som Zum-
wald. Attityden ar frian och sticks illa i 5gonen pd de fran
den dldre och "utdéende” generationen.

Programmering och dataintrdng ar hackerns
framsta kunskapsomraden, ndgot som kan spetsas med
exempelvis elektronik och lasdyrkning. Typiska kontak-
ter 4r programmerare, hackers och administratdrer pa
virtuella arenor. Hackern har troligen inte ens tréffat de
flesta av hans/hennes kontakter i den fysiska verklighe-
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ten - all kommunikation sker digitalt. Hackern har egent-
ligen ingen forstelse till varfor gruppen éverhuvudtaget
traffas ansikte mot ansikte, ndgot som kan underlitta
polisens arbete betydligt lingre framdt - men 3 andra si-
dan tillhor ju Zumwald trots allt en utdéende generation
med som tur var lika utdéende idéer och galenskaper.
Hackerns fiender finns uteslutande pd nitet.
Hans eller hennes identitet &r virtuell, ndgot som gor att
fa kdnner till ansiktet bakom 6verhuvudtaget. Hackerns
mal med uppdraget ar att f4 snabba pengar - eventuellt
ocksd om det dr majligt, lura évriga pa deras andelar.

MILITAREN
Konrad behover till uppdraget flera foredettingar med
militar bakgrund. De praktiska utmaningarna ar nastan
lika stora som de tankemdssiga. Konrad vet att DGAS
har en tuff och skjutglad insatsstyrka i reserv ifall ett
eventuellt larm skulle gd igdng. Ingenting far ga fel, men
eftersom manniskor ar inblandade maste man alltid
rakna med misstag, fummel och tankléshet. En rationell
armekanga eller tva dr dirmed den enda garanten for att
uppdraget inte ska resultera i fullstandig skandal.
Rollpersonen med militdr bakgrund ar ndgot
ildre, troligen uppat 40 &r eller mera. Han eller hon
ma3ste vara insatt i taktik, sprangteknik och vapensystem.
Eldstrider bér inte forekomma men om det gor det, ja
da behdvs kompetensen pd plats. Militdren ar rationell,
systematisk och otdlig. Han/hon vet som alltid bist och
om andra inte genast kdnner av rangordningen i truppen
blir ex-militdren genast argsint, oresonlig eller kanske till
och med personligt férodmjukad och rasande. Han/hon
ar upplard enligt den gamla konservativa skolan och kan
inte med subkulturer, eurolingo, hackerterminologi och

cityslang.

OVRIGA

Ovan namnda arketyper ar mer eller mindre nédvandiga
fér uppdraget. Det bista dr om flera karaktirer ifrdn
samma kompetensomrade kan delta, exempelvis tva mi-
litirer, samt tva mediearbetare. Zumwald vill dock inte
ha en alltfér stor grupp, eftersom alltsammans i ett se-
nare skede kommer att handla om hur gruppen delar pa
bytet - eller vem som lurar vem.

Men det kan dven vara lampligt att ta in fler
medarbetare, exempelvis en bevandrad inbrottstjuv som
ar insatt i sakerhetssystem, sikerhetsrutiner, Iasdyrkning
och sprangteknik. En inbrottstjuv dr ocksd bittre insatt i
vilken typ av specialutrustning som de kan tankas behéva
vid sjélva stéten.
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KONTAKT

Rollpersonerna kontaktas individuellt i ett forsta skede
via Zumwalds underhuggare Weber. De far inga nirmare
detaljer men informeras om uppdragets karaktir (team-
work, mediaarbete, inbrott och stdld), tidsrymd (cirka
tre till fyra veckor) och ersittning (50 000 euro som
lagst, respektive tio till tjugo miljoner euro som hogst).
Om ndgon av rollpersonerna tackar nej s3 tas ingen vi-
dare kontakt innan eventuella erséttare har accepterat
forfragan.

TAGRESAN

En av rollpersonerna (bosatt i Tyskland ett par timmar
fran Berlin) far en enkel tagbiljett hemskickad. Han eller
hon férmodas ta denna resa.

Taget ar gammalt och slitet. Det bestdr av ett
lok och tolv nedgingna passagerarvagnar. Rollpersonen
kliver in i sittvagnen som 4r angiven pa biljetten. Vagnen
ar uppdelad i tv3 stora kupéer, vilka 3tskiljs av en tunn
vigg och en smutsig glasdoérr. Rollpersonen slar sig ned
pa sin plats, ser sig omkring. Det dr uppenbarligen inte s&
manga passagerare i hans/hennes “sitesfamilj”. Av totalt
sex sittplatser ar rollpersonen ensam med en liten pun-
kare pa tolv-fiorton ar. Han lyssnar antagligen pa musik
fran ndgon barbar spelare, varfér han gér kontinuerliga,
rytmiska huvudrérelser hela tiden. Han tuggar p& ndgon-
ting och karvar obekymrat med en stor och skinande
kniv i vagnsvaggen bredvid sig.

[Till SL]: Punkaren kommer att fortsatta med det-
ta danda tills han kliver av taget. Ifall rollpersonen
forsoker hejda honom, genom att exempelvis saga
at honom att upphéra, kommer punkaren att pa
ett uppkaftigt satt kalla RP for gubbjavel eller lik-
nande, spritta ett eller tva vardelésa mynt pa RP
och darefter bara fortsatta med karvandet.

Neoftech 2059

Efter ndgra timmar saktar tiget in vid en férmodad for-
ort till Berlin. Enorma, 6delagda betongkomplex ligger
utspridda i ytteromradet. Punkaren reser sig upp och ar
pa vag att kliva av taget. Rollpersonen lagger kanske inte
sd stor vikt vid detta, men hor och ser i periferin hur
killen forsdker rdna en gammal tant pa sin handviska. |
ena handen drar han i handviskan, medan han héller upp
en kniv i den andra. Tanten héller krampaktigt i viskans
andra del och forsoker frenetiskt dra den tillbaka. Hon
ropar pé hjalp. Innan RP eller ndgon annan hinner agera
kommer tanten att dra upp en fantastiskt stor revolver
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och peka mot pojken med den. Han ger upp och skriker,
“slipp d& karringjavel”. Darefter kliver han ut ur kupén
och hoppar av tiget. Utanfor ser RP ett stort och for-
modligen ddelagt bostadsomrade med ett flertal mer el-
ler mindre fallfirdiga och hoga, fére detta hyreshus pa
tolv till tjugosex vaningar. Ingen annan i vagnen verkar ha
ens noterat incidenten med ranférsdket. Alla dr upptag-
na med sitt, inklusive tdgvirden som réker hemodlade
preparat med en av de yngre resendrerna.

Taget stannar efter ett antal timmar p3 ett slitet
sidospér utanfér "Berlin Haubtbanhof” och rollpersonen
kliver av. Efter en underjordisk, horisontell rulltrappa pa
cirka femtonhundra meter s3 ar resan slut, i alla fall nis-
tan. En chauffér kommer fram och frigar om han kan
ta rollpersonens bagage och siger darefter att han har
order om att fora RP till det stundande sammantradet...

SAMMANTRADE

Rollpersonerna har som tidigare namnt inga ursprungli-
gen relationer till varandra, utan triffas for férsta gdngen
i ett hemligt och slutet sasmmantradesrum under SAJYO-
skrapan i ett av Berlins méanga affarsdistrikt.

Métet ar anordnat av affairsmannen Konrad
Zumwald som i ett sammanbitet tillstdnd sjilv fram-
trader dd samtliga av sammantriadesrummets stolar
har tillsatts. Rollpersonerna kanner, férutom Zumwald
igen mediamagnaten Adolf Munkelt och den frén media
kande profilen Max Grossman. | évrigt kanner rollperso-
nerna antagligen inte igen ndgon.

Rummet ar till ytan medelstort och bestér av
tva véningsplan. En komplett bar pryder en del av det
nedre rummets ena viggpartin och en tjock, rédfargad
heltdckningsmatta ticker golvet av hela det nedre va-
ningsplanet. Vaggar, tak, hyllor, mébler och detaljer ar
samtliga kladda av det exklusiva traslaget mahogny och
inger en kansla av betydelse och klass. Sammantréades-
bordet dr avldngt och ett antal stolar star utspridda enligt
exakt monster pa bigge langsidorna. En hologrampro-
jektor for 3D projektioner ar diskret installerad i taket
och férmodas kunna dterskapa ljusférestillningar anting-
en pd bordet eller pd annan énskad plats i rummet.

Nar samtliga motesdeltagare har anlant kliver
Zumwald sjélv raskt in. Han harklar sig flera gdnger, ser
markbart tankspridd ut och slér otdligt med en pekpinne
i kompositmaterial langs ena byxbenet. Han knépper ett
par ganger med fingrarna, varpa belysningen i konfe-
rensvaningen dimpas.

Med ens tycks Zumwald vara samlad och den
tidigare nervositeten dr borta. Han sldr dter med pekpin-
nen och tar till orda.

- Mina herrar, tiden har kommit fér revansch pd samhillet.

- Ni kdnner inte varandra. Jag kédnner er inte heller, ni kédn-
ner formodligen till mig men enbart pd ett dffdrsmdssigt
plan. S& erfordrar jag att dven samtliga évriga band och
relationer inom detta rum ska stanna. Jag liksom ni - vi dr
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alla affdrsmdn med vdra respektive skrupler och befldckade
bakgrunder. Tyvdrr befinner vi oss i detta rum pd grund av
att vi har blivit lurade av samhdillet, forpassade till den so-
ciala avskrddeshogen.

- Du till exempel, Zumwald pekar upprort mot en av roll-
personerna. Han berdttar utforligt, med svepande och
dverdrivna ordalag men ocks3 otroligt nog dven faktiskt
ganska tréffande, om ett av rollpersonens tidigare miss-
lyckanden i livet.

Efter ungefar tjugo minuter av retorik och mot
samhillet fientliga uttalanden gdr han in pd att beritta
om planen.

PLANEN

Konrad Zumwald berittar med inlevelse om att han har
for avsikt att utfora ett spektakuldrt inbrott pa foretaget
Dresdner Gutschriftbank Adler Saltzmans logistikenhet
DGAS-LOG har i Berlin. Zumwald beréttar om att han
har kommit 6ver detaljerade och topphemliga uppgif-
ter om att logistikenheten ocksd inrymmer féretagets
elektroniska bankvalv och centraldator. Logistikcentret
ar dock bevakat av ett avancerat sakerhetssystem, samt
en egen intern vaktstyrka. Han berdttar daven om den
ovriga verksamheten (vilken han egentligen inte riktigt
vet vad den gdr ut pd, annat &n transport och allmén la-
gerverksamhet).

Zumwald har med inspiration fran det politiska
och samhilleliga klimatet kommit pa en raffinerad 16s-
ning. Planen gar ut pa att skapa en gigantisk massmedial
I6gn som ska mynna ut i en bluff av sddant slag att akti-
viteten pd centret dels stannar av, samt att allt fokus i
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det 6gonblicket riktas mot ett helt annat dilemma, ett
bombhot mot en lagligt intilliggande gasanldggning. | van-
liga fall kanske ett bombhot inte skulle spela s& stor roll
men i dessa tider, samt efter tvad veckors massmedialt
hardnackat inprintande av arlig fientlighet gentemot Eu-
ropa fran muslimska fundamentalister i allmanhet, kom-
mer bombhotet féorhoppningsvis att tas pa stort allvar.

Bluffen eller bedrigeriet ska bestd av forst en
massmedial fientlig fokusering pa den fundamentalistiska
delen av den muslimska befolkningen. Ett flertal falska
nyheter om ritualmord och terrordad p& européer ska
underlitta for att skapa ett allvar i bluffen. Darefter ska
ett avancerat bombhot iscensittas i en gasindustri i den
omedelbara nirheten till DGAS-LOG. P3 grund av den
hatska stamningen och allvaret i hotet férmodas ett om-
rade motsvarande cirka sex till tta kvarter sparras av
och utrymmas innan polisens bombstyrka har lokaliserat
och oskadliggjort bomben.

Samtidigt som denna procedur iscensitts ovan
jord kommer rollpersonerna att via en gammal under-
jordisk avloppskanal, bryta sig in i logistikkomplexets
kdllarplan dar aven det elektroniska bankvalvet ar in-
rymt. Genom en lufttrumma kan en hacker ta sig in i en
vaktkur dar en datorterminal, kopplad till det interna sa-
kerhetssystemet finns. Harifran kan hackern ta kontroll
over och deaktivera valda delar av sidkerhetssystemet
och samtidigt undanrdja alla eventuella spar som roll-
personerna kan tinkas ha lamnat efter sig.

Darefter tar sig rollpersonerna in i valvets ser-
viceterminal, beldget i ett stérre dvervakningskontor pa
kallarplanet. Denna terminal ligger ndamligen innanfér det
rigorésa och komplexa systemet av brandviggar som
skyddar valvet frén elektroniska intrdng utifrin. Med
hjalp av ett specialkonstruerat s kallat “isbrytarpro-
gram” har rollpersonerna majlighet att hacka gentemot
det elektroniska bankvalvet med “normal” svirighet.
Mjukvaran innehdller dven automatiska funktioner fér
de ekonomiska transaktioner som valvets dator sedan
ska utféra pé bankens bekostnad. Programmet kommer
i basta fall att stjila uppemot 80 miljoner euro frén ett av
DGAS-FINC reserv- och sikerhetskonton och éverfoéra
dessa till en enkel s3 kallad transitbank ute i stilla havet.
Skillnaden gentemot en vanlig 6verféring ar att mjuk-
varan i isbrytarprogrammet kommer att hindra valvets
datorsystem fran att sinda ut loggar och uppsparnings-
mojligheter till avsandaren, i detta fall DGAS-FINC och
DGAS-LOG. Det internationella nitverk som bankerna
tillhér kommer dock att godkédnna &verféringen som
legitim, eftersom korrekta bekraftelser i samband med
transaktionen skickas till banknatet. De returbekréftel-
ser som mottagaren i vanliga fall automatiskt sander till-
baka till avsandaren kommer i detta fall hamna i en sedan
Iang tid tillbaka hackad persondator i Sydafrika.

Efter 6verféringen ska rollpersonerna kamouflera alla
deras girningar noggrant och darefter iscensitta en
autentisk systemkrasch (aven det med hjilp av den av
Zumwald bifogade mjukvaran).

Fragor kommer férhoppningsvis inte att bdrja
stillas férran ndgon uppticker att pengar saknas frén
avsandarkontot. | basta fall berdknas detta ge foérévarna
ungefar tolv dygns férsprang.

Detta ar dock endast hur planen ar tankt att
fungera i teorin och alltsé inget exakt ledband fér hur det
egentligen kommer att ga.

Rollpersonernas del i planen bestar alltsd av
tvd huvudsakliga delmoment. De ska dels i samverkan
med medieprofilen Grossman och producenten Mun-
kelt sprida ut och férmedla den férljugna hotbilden till
allminheten. Ovriga mediestationer och bolag kommer
férhoppningsvis att haka pa detta extremt snabbt for att
inte riskera tittarsiffror, reklam och sponsring. Populis-
tiska politiker och samhillskritiker kommer antagligen
ocksd hinga pa trenden och férdéma dels terrorismen,
dels sprida skracken vidare genom att peka ut nya po-
tentiella hotbilder om “ingenting gors”.

Rollpersonernas andra del i planen bestar av
sjalva utférandet av kuppen. De andra inblandade anser
sig inte vara i sddan vigor att deras fysiska delaktighet
skulle gynna uppdraget. De anser sig heller inte vara till-
rackligt insatta i varken hacking, sikerhetssystem eller
modern datateknik.

Zumwald och de andra ir beredda att g med
pa en jamlik uppdelning av bytet rakt av. Om uppdraget
misslyckas kommer rollpersonerna dock dnda att er-
sattas ekonomiskt med 50 000 euro. Detta ar forvisso
ingen struntsumma men vid en lyckad kupp kan det sam-
manlagda bytet i basta fall jimforelsevis uppga till tiotals,
kanske till och med uppemot 80 miljoner euro.

Nagon férhandling av ersittningen ar darmed
inte aktuell. Uppdelningen ar i detta skede redan valdigt
fordelaktig at rollpersonerna, anser de 6vriga inblandade.
For att forvissa sig om att rollpersonerna verkligen utfor
sin del av uppdraget sa fir de halva grundersattningen i
forvag och resten efter det att kuppen har utforts.

Senare under arbetets ging kan spelledaren
dock l8ta Zumwald bli mera givmild. Ett férskott pa 10
000 euro kan beviljas om han &vertygas om att rollper-
sonerna gor ett bra arbete.
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TIDSPLAN

Rollpersonerna férvantas bygga upp och iscensitta “log-
nen” under en period av ungefar en vecka. Direfter far
det droja hogst sex dagar innan sjilva kuppen ska vara
genomférd. Detta innebér forvisso en period av slitsamt
och hdrt arbete men léftet om utdelning ar férhopp-
ningsvis tillfredsstallande f6r rollpersonerna.

EN BLUFF AV STORRE PROPORTIONER

Tanken ar att rollpersonerna ska skapa och projicera en
bluff av sddan styrka att den ger bdde politiska och mass-
mediala dterverkningar dver samhillet. Under loppet av
ndgra dagar och med ett klimax av kanske ett antal tim-
mar forflyttas allt fokus och all kraft mot en punkt med
centrum i svindelns absoluta narhet. Detta resulterar
dock i att kaosets mittpunkt blir s3 belyst att allt annat i
aven den omedelbara nérheten férminskas och blir obe-
tydligt. Kort sagt ar bluffen bara en gigantisk skenmané-
ver fr&n ndgonting helt annat - Stoten.

Aven om Konrad Zumwald ir beredd att val-
komna de flesta valgrundade och underbyggda idéer
som rollpersonerna tillskjuter kuppen, har han redan en
i forvag utarbetad idé om vad “ldgnen” specifikt gar ut
pa. Légnen ar dock en felbenimning, eftersom det i sjal-
va verket snarare ar tal om ett bedrigeri av stora matt.
Finansiaren Dr Adolf Munkelt ar dgare till ett mediapro-
duktionsbolag i Tyskland. Hans del i planen ar att pro-
ducera och publicera nyheter av den “information” och
det material som rollpersonerna successivt férmedlar.
Munkelt har namligen stora egna ekonomiska vinningar
av sjalva bluffen, eftersom dessa nyheter kan kdpas och
séljas mellan mediabolagen och darmed skulle ge hans
aktier ett vilbehdvligt kliv uppat. Men det dr ocksa fler
som tjanar pa bluffprojektet. Konrad Zumwald 4r sedan
en kort tid tillbaka dgare av och chef i ett hittills fallfardigt
forsakringsbolag med site har i Berlin. Bolaget forbere-
der sedan Zumwalds tilltrade, inrittandet av en s3 kallad
terrorférsakring, ndgot som snart och i samband med
kuppen antas ge Zumwald dryga inkomster. Zumwalds
inblanding i férsakringsbolaget har rollpersonerna dock
antagligen ingen kannedom om, ifall de inte kommer fran
Berlin och féljer med i finansnyheterna, samt lyckas med
ett slag i Undre virlden med en differens p& minst fem
(5).

Bluffen bygger p& tre grundliggande férut-
sattningar; Allmant politiskt missndje, ekonomisk lag-
konjunktur, samt ett massmedialt hart tryck. For att fa
genomslag maste en sirskild grupp i samhillet pekas ut
som samhillets fiender. | Europa har under de senaste
decennierna ryssar, kineser och nu senast afrikaner varit
hart utsatta. Folket, media och politikerna &r less p3 att
peka ut dessa folkgrupper som samhillsfarliga. Nu ar det
araberna och sirskilt de fundamentalistiska muslimerna
som bérjar vara intressanta igen. Bdde Zumwald, Mun-
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kelt och mediaprofilen Grossman ar naturligtvis val med-
vetna om att det egentligen inte finns ndgon anledning
att peka ut just muslimerna som samhallsfarliga. Deras
berikningar ir helt och hillet gjorda utifran cyniska be-
démningar av det politiska och massmediala laget.

SKRAMSEL

Ett vasentligt inslag i bluffen och infér skapandet av hot-
bilden 4r skrimsel. Rollpersonerna maste tillsammans
arbeta fram en arbetsplan pa hur det hela ska framstéllas,
hur ménga och vilka inslag, samt i vilken takt de p&hittade
hotbilderna ska skickas ut till media.

Det ar i stort upp till rollpersonerna att komma
pd detta, regissera, producera och licka nyheterna till
media, fraimst genom Munkelt och hans bolag. Zumwald
och Munkelt har dock redan forberett en preliminar ar-
betsplan ifall rollpersonernas kompetens for planeringen
skulle visa sig brista. Den gér i stort ut pa foljande:
Skramma upp befolkningen, i syfte att géra dem mer
mottagliga for propaganda, populism och ogrundade
“nyheter”.

Ge antydningar om- och peka ut en samhillets
fiende. | detta fall har Munkelt och Zumwald dock redan
poangterat att fundamentalistiska muslimer MASTE ut-
gora syndabockar fér den har kuppen.

Skapa hotbilder for att ytterligare skramma upp
och sporra allminheten. Ett exempel kan vara att pa-
minna om tidigare vagor av terror, samt dra paralleller
till hur motsvarande d&d skulle kunna se ut i dagens sam-
hille.

En huvudingrediens ar bortkopplandet av det
rationella tankandet, kritiken och sjilvstindigheten hos
manniskorna. Smutskastning av politiker eller offentliga
personer som inte har ratt &sikt 4r dirmed obligatorisk,
liksom behovet av att gora narr av offentliga mothugg i
ovrigt.

Skapa ett terrorns klimax. Detta kan dstadkom-
mas med ett bombhot, ett antal utplacerade sofistike-
rade bombattrapper, samt fejkade mediereportage, bil-
der och nyheter frdn hindelsernas centrum. Skramselns
betydelse ar har helt avgérande.

BUDGET OCH RESURSER

Eftersom den falska hotbilden kommer att ge medi-
abolagen grova inkomster under den kommande tiden
finns stora resurser tillgiangliga for rollpersonerna. Adolf
Munkelt har Iatit uppritta och l&nar nu ut bland annat en
komplett filmstudio till Kuppen. Max Grossman stiller
upp med ett digitalt framstallningscenter av artiklar for
bide nitet, tidningar och TV. Statister kan ordnas fram
relativt enkelt och dven det utan ndgra ytterligare insat-
ser fran rollpersonernas sida. De kontakter inom medi-
avarlden som rollpersonerna genom organisationen bak-
om kuppen har stiftat bekantskap med, kan alltsd som
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tidigare namnts betraktas som tamligen resursrika.

FORBEREDELSER

Iscensaittningen av dels bluffen men dven den efterfol-
jande kuppen kommer att kriva stora forberedelser.
Rollpersonerna antas ha flera férslag pa hur bluffen ska
projiceras ut éver samhillet. Om de blir villradiga kan
spelledaren l3ta Munkelt eller Grossman ge férslag pa
intriger och nyheter som rollpersonerna sedan kan
iscensatta. Ett exempel ar att skapa falska mordhot och
|3ta statister spela offren. Ett annat kan vara att anvinda
gamla men bearbetade arkivbilder tillsammans med nya
datorframstéllda bilder/filmer om stora massmoéten i
arabvirlden dar Europa framstills negativt. Falska nyhe-
ter om militira uppladdningar kommer ocks3 att kunna
skapa rubriker. Aven om alla nyheter sedan dementeras
av politiker, statstjinsteman och militdrer, s3 ar det anda
dessa, snarare dn nyhetsankaren och mediaprofilerna
som kommer att svartmalas och forl6jligas.

Ett sista inslag kan gilla en falsk nyhet om att en
arbetare skulle ha mordats i ndrheten av det stille dar
den falska bomben senare ska placeras. Polisen kommer
givetvis att dementera alla uppgifter om det péstddda
mordet men stor och intorkad blodpél (utspilld av We-
ber?) racker for att media och allmédnheten i Svrigt ge-
nast misstanker att polisen ljuger om incidenten. Mordet
kan sdgas ha uppenbara antieuropeiska etniska betingel-
ser (riktigt hur detta ska framstillas fir rollpersonerna
fundera ut).

PARALLELL DRAMATIK

Beroende pd kampanjen i stort kan spelledaren vilja att
foga in parallella hindelseférlopp, dramatik och intriger
efter behag. Ett [ampligt exempel kan vara att gruppens
mediearbetare tidigare har arbetat med att géra skval-
lerreportage om en kind affairsman i staden. Denna
person gdr under namnet Walther Massman, en hardfér
och besinningslos foretagare med manga kontakter i de
narliggande sektorernas styren. Reportagen kan ha re-
sulterat i en rad daliga &r fér Massman, ndgot som han
aldrig kommer att glomma. Att forfélja de journalister
och mediearbetare som férvandlade hans framgang till
ar av miserabelt helvete har blivit hans besatthet. Om
Massman far reda pa att mediearbetarna nu ir pd plats
och stryker omkring i hans bebyggelse - dd kommer han
att vidta konkreta dtgarder, forst for att lista ut exakt
vad de har fér drenden i stadsdelen, darefter eventuellt
kidnappa rollpersonerna och férbereda ndgonting dnnu
varre...

Konrad Zumwald kommer givet denna drama-
tik inte att bli sarskilt néjd. Han inser dock problemet
med en snokande Massman, oberoende av rollperso-
nernas agerande. Zumwald vet att affirsmannen har
kontakter till och med i det administrativa radet, ngot
som inte gynnar hans operation det minsta - tvartom.

Andra tiankbara parallellhistorier kan utspelas
beroende pé rollpersonerna och hur dessa agerar. Det
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kan tankas att gamla fiender vaknar till liv, skulder som
ska saneras, eller poliser som borjar snoka.

[Till SL]: Det ligger i spelledarens uppgift att for-
soka vaga parallella handlingar mot huvudstoryn i
en passande blandning. Spelare som anvander sig
av fantasi, rollpersonens bakgrund och kontakter,
samt anstranger sig till att gestalta sin karaktar
borde beldnas, kanske med erfarenhetspoang el-
ler dylikt.

WSS RS- MAEEIMAIN \

Namn: Walther Massman
Sysselsattning: Fastigheter; Handel
Fodd: 2021-01-14, Dortmund

STY: Il VIL: 16 LUK: 10
TAL: 12 BIL: 14 KAN: 12
ROR: 13 SYN: 14 FOR: 9
PER: 14 HOR: 12 BF: I
PSY: 12 SMA: 9 Stridsvana: |
Cool: I3 TO: 29

Formogenhet: 50 764 000 € (2059-01-02)

Fastigheter: Lager, Bostadsblock, Kommers

Markinnehav efter regioner: Tyskland, Danmark, Polen,
Frankrike, Tjeckien

Betydelsefulla bolagsinnehav: 90% Massman Enterprises,
75% MEV Systems, Massman Lebens 70%, 40% KOLDOR
Tranz, 25% WUF Inc, 10% MLF Cargo.

Betydelsefulla poster: Styrelseledamot administrationsrad sek-
torer 419-424, Berlin.

Utdrag Brotts- och misstankeregister:
2040-06-05 - Stold. Villkorlig dom.
2040-08-01 - Misstanke stdld. Avférd fran misstanke (AFM).
2042-09-15 - Misstanke bedrageri. AFM.
2048-12-23 - Misstanke grovt bedrageri. AFM.
2050-06-13 - Misstanke olaga hot. Domd till boter.
2052-04-20 - Misstanke forsikringsbrott. Démd, skadestand.
2054-09-12 - Misstanke mutbrott. AFM.
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WERA-CFUEAR

Formellt Walther Massmans forsta sekreterare men ar ocksa
kand som hans “hdgra hand” nar det giller att ta hand om smut-
siga affarer och leja hejdukar for att utfora inkasso- eller “tuffa”
forhandlingsuppdrag. Vera Grubar ar lika samvetslés som Mass-
man och far betalt i storleksordningen hundratusentals euro fér
att fortsétta att hélla Massmans rygg fri.

Vera har genomgatt en tuff frilansutbildning och kan
hantera situationer som kréver kunskaper inom bade vapen och
narstrid.

STY: 14 VIL: 12 LUK I3
TAL: 13 BIL: 13 KAN: Il
ROR: 14 SYN: Il FOR: 9
PER: 17 HOR: 10 BF: 14
PSY: I5 SMA: 9 Stridsvana: 6
Cool: 12 TO: 37

Fardigheter: Administration 16, Automateld 14, Datateknik 14,
Forhorteknik 10, Genomsoéka 10, Geviar 12, Gémma 12, Kéra bil
12, Narstrid kniv |3, Narstrid obevapnad 16, Pistol | I, Simma I I,
Smyga 10, Sprangteknik 10, Sakerhetssystem 10, Vapensystem-

Robotvapen 12, Overtalning |4. J
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Om Zumwald inte dr n6jd med rollpersonernas arbete
kommer han genast att kontakta dem och pépeka sitt
omedelbara missnéje. Detta samtidigt som han kommer
att ge sina synpunkter p vilket genomslag "16gnen” far i
samhillet, samt om resten av planen éverhuvudtaget kan
genomféras. Nar han ger det eventuella klartecknet for
steg tva av operationen ar det dock upp till rollpersoner-
na att avgéra exakt datum och veckodag for handelsen,
eftersom det dr de som ska utféra inbrottet och som
dirmed ocks3 tar de storsta fysiska riskerna.

Rollpersonerna antas i forvag sjalva veta vilken
utrustning som de beh&ver ha med sig under inbrottet
pa komplexet. Zumwald kan sedan skaffa fram det mes-
ta av det som efterfrigas med undantag av vapen. Har
ar han strikt och uppmanar rollpersonerna att acceptera
kulsprutepistoler av typen MP5A9, av vilka Zumwald pa
tvivelaktig vig har kommit &ver fyra exemplar. Dessa gér
inte att spara, annat 4n till en stdld fran ett polislager som
utférts av fem mexikanare for tre ar sedan. Dartill har
han fyra dldre men likval fungerande automatkarbiner av
typen AKM Kalasjnikov. Av pistoler kan han skaffa fram
tvd exemplar av modellerna SIG P525.

Annan utrustning som rollpersonerna maste ta
med ar materiel for att kunna avlagsna eventuella gal-
ler och fastmonterade hinder i kloaktrummorna. P4 den
karta som rollpersonerna far av Zumwald 4r det dtmins-
tone ett galler som méaste passeras.

[Till SL]: Gallren kan antingen monteras loss med
kofot, mejslar eller andra 6vriga standardverktyg.
Portabla handsvetsar kan ocksa fungera for att
l6sa denna uppgift.

Rollpersonerna férses har ocksd med den nédvindiga
mjukvaran, i form av en plastskiva for primitiv datalag-
. - . .
ring. De far aven en karta 6ver kloakerna, samt en pri-

mitiv skiss 6ver komplexets kallarvalv.
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BOMBEN

Den bombattrapp som gruppen enligt planerna ska pla-
cera ut maste vara ytterst sofistikerad. Om ndgon av
rollpersonerna har stor vetskap om sakerhetssystem,
sprangteknik, mineringar, bomber och dylikt, férvantas
han eller hon ta initiativ till att konstruera attrappen. |
annat fall tar Weber hand om detta. Eventuellt kan bom-
ben konstrueras i samverkan mellan Weber och rollper-
sonerna.

Infor utplaceringen kommer Zumwald att ta
kontakt med rollpersonerna. Han havdar att han har
ordnat med ”leverans” av bomben, vilket innebar att
han har lejt en man i trettiodrséldern, arabisk harkomst
for att ta hand om uppdraget. Med falsk legitimation och
tilltradesorder ska mannen med en stulen lastbil kéra in
pd omradet, lasta av tva stora fraktlddor och darefter
smyga in i komplexet och placera ut bomben. Exakt vart
i byggnaden som detta ska ske fér rollpersonerna avgéra
om.

[Till SL]: Spelledaren far har improvisera, dels hur
utplaceringen fortloper, samt kring hur byggnaden
for gasindustrin ser ut.

REAKTIONER

Scenariots fortsittning bygger helt pd i vilken man grup-
pen har lyckats iscensitta planerna. Detta ar naturligtvis
upp till spelledaren att avgora. Det kan tankas att uppdra-
get tar en helt annan vandning redan har, ifall exempelvis
DGAS-LOG inte tar bombhotet pa3 tillrackligt stort allvar.
Om detta sker kommer foretagsledningen att inte stanga
ned komplexet helt och héllet, utan istillet lata utrymma
endast vasentlig personal fr&n omrédet och lamna kvar
tva till tre drifttekniker pa killarplanet fér den kontinuer-
liga dvervakningen av valvet. Nar inbrottet paborjas kan
det tinkas att rollpersonerna helt enkelt springer in i den
kvarvarande personalen (exempelvis hoppar ut genom
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lufttrumman inne pa personaltoaletten, samtidigt som
ndgon av teknikerna kliver ut fran ett toalettbas).

Det finns dven en annan téankbarhet. Ifall bomb-
hotet inte tas pa allvar éverhuvudtaget och DGAS helt
struntar i uppgiften och istillet férséker moérka om
bombhotet, kan Zumwald drabbas av panik. Han fattar
ett beslut. Rollpersonerna maste i vilket fall férsoka ge-
nomfdra stéten. Weber kommer d3 att ge signal om att
omradet dr utrymt. Mdjligheterna for alternativa handel-
ser ar darmed vildigt stora.

Zumwald kommer att licka uppgiften om
bombhotet direkt efter rollpersonerna har gett klarteck-
en och dr pa plats nere i kloaken. Ett antal kdnda interna-
tionella terroristgrupper med islamsk anknytning pekas
ut, vilket torde dstadkomma enormt massmedialt fokus.
Nar nyheten vil har kablats ut éver Berlin och resten av
Europa kommer polisen att tvingas agera snabbt for att
inte tappa anseende.

Befolkningen i omradet, de berdrda féretagen
och allméanheten kommer antagligen att reagera panikar-
tat, eftersom alla vet att det i den omedelbara narheten
inte enbart finns en gasindustri, utan dven ett stort fore-
tag som bedriver framstallning av giftiga kemiska prepa-
rat.

INTRANG

Om rollpersonerna viljer att dela upp gruppen kan spel-
ledaren l3ta spelleda grupperna var fér sig, beroende pa
vad som hénder och vilken information som respektive
grupp kommer &ver.

Det ar tankbart att en eller flera rollpersoner
skickas upp for att forsoka bryta sig in i sakerhetscentra-
len och darmed kunna administrera systemet och radera
alla spdr fran kuppen utan att behéva genomféra tids6-
dande hacking. Problemet for dessa rollpersoner kom-
mer antagligen att bli vagen tillbaka. Det giller att inte
[3ta tiden rinna ivag.

[Till SL]: Vaningsplan ovan markniva pa féretaget
och logistikkomplexet DGAS-LOG far spelledaren
improvisera kring, ifall rollpersonerna viljer eller
av nagon anledning tvingas ta sig dit.

For att planen ska fungera, maste rollpersonerna pabor-
ja inbrottet direkt efter den godkinnande signalen frén
Weber, Zumwalds pélitliga underhuggare och nu dven
utsinde spanare. Genomférandet maste vara snabbt och
smidigt for att allting ska klaffa. Rollpersonerna ska ta
sig in i komplexet genom en gammal avloppstunnel och
maste vinta nere i kloaken pa signalen. Weber har som
uppdrag att rapportera sa snart komplexet ar utrymt pa
personal.

Kloaken éar kall och fuktig. Dock &r den fornam-
ligt varm i jamforelse med hur det dr ovan jord och ute i
kylan. Berlins kloaker dr namligen uppvarmda for att inte
ge upphov till eldndiga isproppar och frysskador.

Rollpersonerna tvingas vandra genom ungefar

SAKERHENSYVAKNEBDEASI O

En typisk sikerhetsvakt pd DGAS-LOG é&r 40-ars dldern, allmant
trétt och lite ouppmarksam. Han/hon bar pa skyddsvast, unifor-
merade pansarbyxor, jacka och basker. Over magen hinger en
kulsprutepistol av typen H&K MP5A9, samt ett par blixtgranater.
Vakten har dven en horsnacka och strupmikrofon fér att kunna
kommunicera med centralen och fér att kunna rapportera in
misstanksamheter. Han/hon kommer dock inte att géra ndgon
Sverilad insats sjilv, utan kallar pd férstirkning fran DGAS egna
insatstrupp direkt vid kontakt med eventuella inkraktare. Daref-
ter har vakten beteckning och kastar granater om han/hon blir
angripen.

STY: 12 VIL: 13 LUK: 10
TAL: 14 BIL: 8 KAN: 10
ROR: 12 SYN: 13 FOR: 24
PER: 7 HOR: Il BF: 13
PSY: 13 SMA: |2 Stridsvana: 7
Cool: II TO: 38

Vasentliga fardigheter: Automateld | I, Dra vapen 9, Elektro-
nik 10, Foérsta hjalpen 13, Genomsoka 12, Gevar 12, Gémma
I'l, Informationssdkning 10, Kasta | I, Kéra bil 10, Narstrid obe-
vapnad 10, Pistol |3, Smyga 12, Sakerhetssystem |4, Taktik 8,
Overtalning |3.

Utrustning: Handfingslen med elektroniskt I8s, extraradio, ny-
lonrep, penna, anteckningsbok, karta killarvaningen, lugnande
preparat i pillerform, ficklampa, extramagasin, nyckelknippa med
ett antal passerkort och nycklar.

Vapen: Batong med elchocker, Blixtgranater, Kulsprutepistol
H&K MP5A9, Pistol Glock 29. J

tre kilometer av dessa system, bestdende av gamla av-
loppstrummor, uppsamlingskanaler och halvt forfallna
betongutrymmen. Darefter foljer en sista vandring ge-
nom en nira niohundra meter lng trumma, endast 1,70
meter i diameter, varav cirka en till tvd decimeter av
tjockt brunt slam och missfirgat gratt avloppsvatten i
dess botten.

Forutom att detta dr en hogst oangenam upple-
velse for rollpersonerna, behdver det inte intriffa nagra
sarskilda motgangar fér dem. Spelledaren kan dock tan-
kas ldgga till exempelvis inslag av dolda, vattenfyllda och
bottenlésa hal i ndgot av réren. Andra hindelser kan vara
plétsliga nét och galler som rollpersonerna maste bryta
upp eller montera loss innan de kan passera. Spelleda-
ren kan forslagsvis dela ut tre till fyra utmattningskryss
till rollpersonerna fér denna vandring i Berlins s3 kallade
nedre helvete.

Vil framme vid dubbelgallret pa kartans marke-
ring dr det bara att invinta den godkénnande signalen fran
Weber. Nér vil signalen har kommit méste rollpersoner-
na forst montera loss det galler som blockerar vagen in
till komplexet. Darefter foljer tjugo meter ytterligare av
avloppsréret innan de kommer fram till den fyrkantiga
lucka i taket som ska leda upp till hisschaktets botten.
Rollpersonerna kommer att uppticka hur luckan forst
sitter fast men att de med enkla medel och lite muskel-
kraft efter en stund faktiskt far loss den. Ovanfér ligger
ett fyrkantigt 3x3 meter brett schakt med cirka tjugo
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Direkt Sakerhet
Ob4Té

Systemsdkerhet
Ob5T6

Enskilda datorer
Administration
Anvdndare
Loggning
Mjukvara
Datalagring

Sensorer
Larm

Borderline

o (6ppet “gransomrade”)

Srrids

Fjarrstyrda
funktioner

Ob3Té

Nodbelysning
Elektricitet
Ob3Té

Portalintring
(grundsvérighet)
Ob3Té

meter fran botten upp till vad som rollpersonerna beds-
mer som markplan. Ungefar tvd meter upp fran schak-
tets botten finns dock en forsta hissdorr, det absoluta
kéllarplanet. Det &r alldeles tyst och endast sma cirkuldra
servicelampor lyser upp delar av det annars becksvarta
morkret. En smal jarnstege I16per langs ena viggen hela
vagen uppfor schaktet. Vid stegen, strax ovanfor doér-
ren in till bottenplanet finns en lufttrumma, vars galler
enkelt kan monteras loss med en mejsel. Denna trumma
leder dels till avdelningens toaletter men ocksa till den
betydelsefulla vaktkuren. Har finns en terminal som har
forbindelse med det s3 kallade “inre” sikerhetssyste-
met och kan dirmed anvindas foér att hacka gentemot
detta. Rollpersonerna kan har till exempel kontrollera
och eller deaktivera de vervakningskameror som finns i
narheten. Férutom ventilationstrumman sa &r dérren till
hisschaktet dock den enda vdgen in och eftersom hissen
ar beldgen pa véning ett ovanfér markplan har rollperso-
nerna antagligen inga svarigheter med att 6ppna dérren
till bottenplanet om de s3 dnskar. Men ifall de gér detta
kommer rollpersonerna direkt att bli upptackta och re-
gistrerade av en 6vervakningskamera i taket, fyra meter
rakt framfér hissen.

VALVET
Mittemot personalrummet ligger valvets speciella ser-
viceterminal. Spelledaren kan har beskriva ett typiskt
terminalrum med mangder av pappersbuntar, kablar
och sladdar i en oreda pa golvet kring viggarna. Sjilva
datorterminalen bestar av en huvudenhet med tre stora
monitorer, samt en mindre dator vid sidan om. En stor,
vaggmonterad &verblicksskarm ger operatéren den to-
tala 6versikten av systemet. Till rollpersonernas glidje,
finner de en extern insticksenhet for standardiserade
lagringsdiskar i plast, precis som den plastskiva som roll-
personerna fick av Zumwald, innehéllande isbrytarpro-
gram, transaktions- och virusfunktioner.

Eftersom denna terminal befinner sig innanfor
de flesta av brandvéggarna ar det avsevart mycket enk-
lare att hacka i systemet harifran. Nar isbrytarprogram-

RIDAN FALLER

DGAS-LOG sakerhetsnat |/O Torn illustration

Val inne i sakerhetsdatandtet kan rollpersonerna ta kontroll Gver en
rad betydelsefulla funktioner, exempelvis stinga och l3sa elektroniskt
overvakade dorrsystem, kontrollera kameror, deaktivera rorelse-
sensorer, angripa anvandare och enskilda datorer inom ndtet och
mycket annat.

Spelledaren far improvisera gillande mera exakt, vilka funktio-
ner som paverkas och vad som kan kontrolleras. Detta giller dven
uppkomsten av eventuella dueller mellan olika hackers inom nitet.
Rollpersonerna kan exempelvis lagga in behorighetsrestriktioner for
sarskilda anvandare, ge upphov till system override och stinga av
elektriciteten pa vissa avdelningar, rum eller strémuttag.

Spelledaren kan adven lagga in egna, mer detaljerade beskrivningar
med ytterligare sikerhetsdelnivier under respektive kategori.

INSANSSEOEDATERDEASIEGE

Insatssoldaterna dr unga, spanstiga och valtranade. De ar skjut-
glada och tvekar inte infér tanken om att anvinda éverdrivet vald
mot obehériga inkréaktare. Férutom den latta stridsdrakten bar
de pa skyddsvist lIl och skyddshjalm IlI(IA) med integrerad IR-ki-
kare for ena 6gat och skyddsvisir for det andra. Insatssoldaterna
ar helt svartklddda och har ljudddmpade kéngor for att rora sig
snabbt utan att behdva tinka pd att smyga (alltid litt Ob2T6).

Gruppen bygger sin taktik pa snabbhet och éverrask-
ning. Vid larm kommer de att anvinda tre ingdngar - brandtrap-
pan, hissen och hisschaktet; Tva soldater tar trappan, tva tar
hissen och en firar sig ned i hisschaktet i utrymmet mellan his-
sen och viggen. Vid svdrare motstdnd kan gruppen anséka om
ytterligare forstirkning, ndgot som tar ytterligare tio till femton
minuter, beroende av yttre omstandigheter.

STY: 14 VIL: |l LUK I2
TAL: 13 BIL: 9 KAN: 10
ROR: 12 SYN: 14 FOR: 9
PER: 8 HOR: |10 BF: 14
PSY: 12 SMA: || Stridsvana: 9
Cool: 13 TO: 44

Vasentliga fardigheter: Automateld 12, Dra vapen 10, Elek-
tronik 12, Forsta hjalpen 10, Genomsoka 12, Gevar 12, Gémma
12, Informationssokning | |, Kasta 12, Kéra bil 10, Narstrid obe-
vapnad |2, Pistol 14, Smyga |4, Sprangteknik |1, Sakerhetssys-
tem 12, Taktik 10, Overtalning 9.

Utrustning: Radio via horsnacka, Extramagasin, Forsta férband
och Extraradio.

Vapen: Blixtgranater, Kulsprutepistol H&K MP3000A3, Tjanste-
pistol Glock 73.
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met ger signalen “klar”, ska de ekonomiska transaktio-
nerna ha genomforts utan problem. Nu giller det bara
for rollpersonerna att férséka kamouflera alla intrdng
som har begitts, radera eventuella upptagningar fran
Svervakningskamerorna, samt dstadkomma ett auten-
tiskt systemhaveri och ett strémavbrott. Detta ocksa
med hjalp av den mjukvara som Zumwald bifogat.

OVAN JORD

DGAS finner bombhotet ytterst opassande. Snarast ef-
ter klartecken frén polisen kommer féretaget att lata
skicka in personalen igen. Forst kommer man lita ett
sakerhetsteam ga in pd omradet for att identifiera even-
tuella lyckosdkare som passat pa att forsdka géra inbrott
i samband med bombhotet.

Polisen anldnder till platsen relativt sent, dels pa
grund av att omradet inte tillhér de prioriterade omré-
dena, samtidigt som bombhotet egentligen aldrig kom
till dem, utan nddde myndigheterna férst via media. Den
speciella bombgruppen anlander strax efter polisens
avsparrningspersonal. De anlander i en stor svart, be-
pansrad buss. Efter ett grundligt arbete p3 cirka femton
minuter lokaliseras den férmodade bomben. Gruppen
pabdrjar en rutinmassig dversyn direkt. Det kommer
att ta uppskattningsvis femton till tjugo minuter till innan
gruppen inser att det ar en attrapp. Bombgruppen ar-
betar snabbt och effektivt. Ingen tid far g3 till spillo. De
arbetar namligen &t staden och polisen pa ackordIén.

[Till SL]: Har finns utrymme for spelledaren att
gora en alternativ historietolkning. Den arab som
Zumwald for valdigt billig penning lyckades 6ver-
tala om att utfora placeringen av attrappen, kan
faktiskt tinkas tillhéra ndgon av de internationelit
kanda och etablerade terrorgrupperna. Detta na-
turligtvis helt utan Zumwalds kannedom. Araben
har i detta skede i sddant fall litit byta ut attrap-
pen mot en dkta bomb istillet. Denna bomb ar
konstruerad som en minering. Nar polisens bomb-
grupp pabérjar den rutinmissiga undersékningen
av objektet, s utléses mekanismen.

En enorm tryckvag sveper 6ver omradet.
Fonster och viggar blases ut fran de nirliggande
byggnaderna och marken skakas om. Noédbe-
lysning och alternativa aggregat for elektricitet
kopplas pa nere i DGAS-LOG killarplan dir roll-
personerna antagligen fir en obehaglig éverrask-
ning. De undkommer dock explosionen levande,
liksom Weber som vid denna tidpunkt avvikit for
ett mote.

Zumwald ar ursinnig. Han har blivit lurad
och férd bakom ljuset av en laglénearbetare och
smahandlare. Detta var en oerhérd skymf och ett
skamligt bedrageri! Finns det ingen heder kvar i
branschen éverhuvudtaget?

RIDAN FALLER

VAGEN UT

Om rollpersonerna har tagit sig s har langt utan varken
avsléjande eller misslyckande i dvrigt sé dterstar bara en
sak - Att ta sig ut obemarkt. Utslagningen av strémmen
resulterar i en rad direkta konsekvenser. Reservaggrega-
tet kommer inom loppet av tio sekunder att kopplas in
automatiskt. Detta ger upphov till en sparsam nodbelys-
ning som avger ett intensivt men dampat rétt sken.

[Till SL]: Tekniker kommer ifrin huvudkontorets
servicecentral direkt efter haveriet att inleda fel-
sokningen. Nir det star klart att det ar ett mjuk-
varuhaveri kommer teknikerna att inleda systema-
terstallning och en omstart. Det kommer sannolikt
att ta sammanlagt tjugo minuter innan systemet
har aterstillts och sikerheten slagits igdng igen.

Det bor ligga nara till hands for rollpersonerna att ta sig
ut samma vag som de kom in i komplexet for att inte
riskera stéta pa ndgra dverraskningar. Detta dr dock upp
till rollpersonerna sjélva att bestimma och om de besit-
ter alternativa planer och |6sningar s& dr det helt upp till
dem att anvdnda sig av dessa. En alternativ metod kan
vara att forsoka ta sig via nddtrappan eller hisschaktet
upp till markplan och dar forkla sig till arbetare och dari-
genom pd nigot vis férsdka limna omradet obemarkt.
Detta ar dock ytterst riskabelt da féretagets sikerhets-
personal kommer att genomga rigorésa sikerhetskon-
troller av det yttre omradet for att underséka om ndgon
obehérig har varit inne pd férbjudet omréde under den
beordrade utrymningen. Rollpersonerna bor i vilket fall
vara extra uppmarksamma p3 att avligsna eventuella
spar fran golv, stolar och ingdngar till lufttrummor. Dar-
till maste de aterstilla samtliga avligsnade sikerhetsgal-
ler till ventilationsingdngarna, eftersom detta annars kan
vicka misstanke nir arbetet pd omradet kommer igdng
som vanligt igen.

Kloakerna ar fortfarande en av de sakrare [6s-
ningarna. Ett par slag mot fardigheten i Navigering kan
har sl3s av den/de rollpersoner som leder gruppen/grup-
perna framat. Misslyckande eller fummel kan leda till att
rollpersonerna hamnar vilse och kommer ut i resterna
av en gammal 6delagd tunnelbanelinje.

[Till SL]: Har kan olika saker intraffa, men bero-
ende pa hur SL vill styra fortsattningen av upp-
draget/kampanjen ar det improvisation som gal-
ler. Rollpersonerna kan exempelvis vandra runt i
timmar innan de slutligen via nagon sidoging eller
overgiven ventilationstrumma lyckas ta sig ut ovan
jord igen.

EVENTUELLT MISSLYCKANDE

Om rollpersonerna misslyckas med ndgon del av opera-
tionen pa ett sddant sitt att rapporter om detta sinds ut
till hogkvarteret for DGAS, kommer foretagsledningen
att blixtsnabbt sinda ivag den tungt utrustade special-
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styrkan, bestdende av femton insatssoldater i riktning
mot logistikkomplexet. Nu vet man att det har uppstatt
en komplott - en bluff. Rollpersonerna har da i princip
I 5-20 minuter innan det interna larmet IGses ut nar spe-
cialstyrkan férsdker ta sig in via huvudingdngen. Detta
larm kan enbart upptickas av rollpersonerna ifall ndgon
av dem dr inkopplad pa sikerhetssystemet. De kommer
dock i vilket fall som helst att uppticka att larmet har
utlosts ifall de tar sig ut igen genom vaktkuren, eftersom
denna dator dr permanent ansluten. Fast vid det laget ar
det brattom!

[Till SL]: Ifall larmet l6ses ut och specialstyrkan
satts in kan det i princip bli vilken upplésning av
uppdraget som helst. Eldstrid ar en tankbarhet,
liksom intrdffande av en duell mellan sikerhets-
styrkans och rollpersonernas respektive hacker
om vem som lyckas ta kontroll éver sikerhets-
och kontrollsystemet i byggnaden. | vilket fall
maste rollpersonerna dock finna en snabb vag ut.
I lagerlokalen pa markplan finns vid det har laget
exempelvis ett flertal bepansrade lastbilar, av-
sedda for bankens interna vardetransporter, samt
nagra storre gaffeltruckar. Kan dessa potentiella
flyktbilar erbjuda rollpersonerna en framgangsrik
utbrytning fran omradet?

Spelledaren kan i sidant fall bestimma att
om rollpersonerna kapar en vardetransportbil och
tvingas gora en vapnad utbrytning, upptacker de
att bilen ar fylld av buntade sedelkontanter.

MOTE OVAN JORD

Under tiden som kuppen mot DGAS pagér, hiller ett
antal herrar hemligt sammantrade i en kontorsbyggnad
utanfor staden. Runt sammantriadesbordet sitter Adolf
Munkelt, Max Grossman och givetvis Konrad Zumwald.
Métet sker utan kdnnedom fran rollpersonerna. Den
ende som forutom affirsmannen sjialva som kanner till
mdtet dr den trogne underhuggaren Weber, som har fatt
instruktioner om att vanta utanfér sammantradesrum-
met tills vidare.

Det 6r tyst i rummet 4nda tills ndgon form av
bekriftelse anlander till Zumwalds portabla dator pa
bordet. Kuppen ar genomférd och pengarna har hamnat
pa transitkontot.

Zumwald ska just ta till orda d& Grossman av-
bryter honom i férsta stavelsen.

- Mina herr...

- Helt otroligt att vi faktiskt lyckades, skrattar Grossman
och dr mdrkbart overvdldigad av situationen.

- Och inte nog med det, vi har dven gdtt bakom ryggen pd
alla dom som har utfort arbetet Gt oss!

Grossman skrattar friskt, samtidigt som han tar med

RIDAN FALLER

béagge av sina stora feta hiander for sig av de forfrisk-
ningar i form av exklusiva Apilatbar™ som dukats upp
framfér herrarna pa bordet.

Zumwald ar dock inte lika road. Han gillar nam-
ligen inte att bli avbruten. Detta sarskilt nar han ska halla
ett segertal infor sina kollegor och medarbetare. Han
kanner sig till och med &cklad av den har mannens sitt
att ta for sig av det som dukats fram.

- Kdre Max, min fore detta vdn, siager Zumwald i en nar-
mast episk monolog, det har varit ett stort ndje att fa gd
bakom ryggen pd dven de;...

Grossman stannar upp, ser med ens férvanad ut. Han
har munnen fullproppad av bar och andra lickerheter
nar han inser att ndgonting ar fel. Zumwald drar med en
blixtsnabb reflex upp en ljuddampad pistol och skjuter
ett hal rakt genom pannan p3 Grossman, vars huvud fal-
ler ned dver bordet. Lite blod sipprar ut pd duken och
krutrok lagger sig 6ver sillskapet.

En road Weber kliver in, slapar ut den fore det-
ta mediaprofilen ur sammantradesrummet.

[Till SL]: Zumwald och Munkelt har alltsa gatt bak-
om ryggen pa bade rollpersonerna och Grossman.
Zumwald kommer att dka ivag till avligsen ort for
att ligga lagt ett par veckor. Samtidigt uppticker
Munkelt att han inte har fitt nagra pengar fran
kuppen. Han blir dessutom mordhotad och skrams
till den grad att han inte vagar satta at Zumwald.
Istéllet kallar han in sex livvakter som ska sérja for
hans trygghet och halsa framéver. Han har blivit
blast helt enkelt.

RESULTAT

Beroende pa hur vil rollpersonerna lyckas med kup-
pen kommer handelseférloppet framéver att utvecklas
olika. Det uppslag som féljer utgdr dock frén att roll-
personerna faktiskt lyckas med att framgangsrikt slutféra
kuppen och utmattade ocks3 tar sig ut obemirkta. De
har i denna tolkning av fortséttningen heller inte lyck-
ats hacka mjukvaran for att féra dver pengarna till an-
nan destination 4n den som Zumwald ursprungligen latit
inprogrammera.

Rollpersonerna uppticker snart att det inte gar
att komma i kontakt med Zumwald. De inser att han har
fért dem bakom ljuset, ndgot som kanske inte var helt
ovantat. Rollpersonerna blir nu antagligen valdigt intres-
serade av och angeldgna om att traffa den forne arbets-
givaren en sista gang...

Om rollpersonerna har lyckats utféra uppdra-
get fullt ut, samtidigt som inga allvarliga spér efter dem
gar att finna pa plats, s& kommer DGAS inte att upp-
ticka stolden och inbrottet forran efter sex dagar. Det
man upptécker forst ar att servicekontot ar helt tomt,
samtidigt som det saknas systemloggningar och transak-
tionsbekriftelser fran eventuella 6verféringar. Kontakter
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tas harmed direkt med representanter fran nitverksfo-
retaget NETOPS CORP som har ansvar for siakerheten,
bankerna emellan éver nitet. Eftersom det ror sig om sa
kort tid sedan stolden &r det fortfarande relativt enkelt
att spéra i alla fall det férsta steget av transaktionen.

Har kan flera olika handelseférlopp ta vid. Spel-
ledaren avgér, beroende pa hur han/hon anser att scena-
riot skall vidareutvecklas.

Det mest troliga ar att féretagsledningen miss-
tanker ett fel i samband med “systemhaveriet”. Om
rollpersonerna har lyckats kamouflera och skydda sina
intrang i datorsystemet och de respektive nitverken vil,
sa finns det antagligen ingen orsak till oro. | sddant fall
kommer det att uppstd en konflikt mellan DGAS och
den bank som pengarna skickats till. D& mottagarbanken
uppticker att pengarna inte langre finns i ndgot av deras
konton, samt att &verféringen genom deras informa-
tion kan kopplas endast till den hackade persondatorn
i Sydafrika, kommer de inte att vara sarskilt villiga till att
betala for “incidenten”. Inte heller vill natverksoperato-
ren ta pd sig skulden, liksom de respektive bankernas
forsakringsbolag. Det blir dirmed en lang och utdragen
konflikt som i slutdndan riskerar hamna i domstol...

[Till SL]: Ifall mjukvaran till isbrytarprogrammet
har hackats av rollpersonerna for att andra exem-
pelvis kontouppgifter till 6verforingarna, kommer
DGAS och NETOPS CORP att spira bade trans-
aktionen, samt dven kontots dgare. Om rollper-
sonerna vill undvika upptackt, giller det darmed
att de dven har har kamouflerat sina férehavanden
val.

Om spelledaren har valt det alternativa
handelseférlopp som inkluderar en riktig bomb,
samt en brisad av denna, kommer rollperso-
nerna av naturliga skil att fi stérre tidsmassigt
forsprang. Detta pa grund av det faktum att tva
tredjedelar av DGAS-LOG ovan jord ligger under
ett moln avdamm, samt att de évre vaningsplanen
liksom ytteromradet dr nistan helt utblasta. Last-
bilar ligger omkullkastade, fonsterglas fran de in-
tilliggande jattekomplexen tacker marken mellan
fasaderna. Forvirrade mianniskor rusar upp fran de
underjordiska transporttunnlarna och mylirar ut
pa gatorna.

Om DGAS istillet skulle misstianka brott, kommer Eu-
ropols avdelning for ekobrott och bedragerier genast att
tillkallas. Spéren leder i ett forsta steg indt mot DGAS
och mot systemkonstruktdrerna, ndgot som an sa linge
ger rollpersonerna lite stérre férsprang och handlings-
utrymme. Vid nirmare granskning av omréadet kan det
tankas att polisen upptiacker den gamla avloppstrumman
och dartill spar dels i hisschaktet, samt dven nere i kloa-
ken.

Hur langt dessa spér kan leda polisen i eventu-
ell riktning mot rollpersonerna ar upp till spelledaren att

RIDAN FALLER

avgdra. En mojlighet ar att Europol plockar in rollper-
sonerna pa forhdr och forst forsdker sitta dit dem, fast
sedan ocksa avsloja att den man egentligen vill komma 3t
ar Konrad Zumwald, som man har haft 6gonen p& under
relativt Ing tid. En uppgérelse kan dirmed bli sannolik.
Rollpersonerna fir uppgifter och information om Zum-
walds nuvarande beskaffenhet, kartor och sattellitbilder
och annat. Europol far i utbyte en grupp okinda gir-
ningsman som helt enkelt réjer Zumwald ur vagen. Vid
eventuellt misslyckande s& férnekas givetvis alla tink-
bara kopplingar mellan de hamndlystna rollpersonerna
och den europeiska sakerhetsorganisationen. Vapen och
utrustning maste rollpersonerna inférskaffa sjilva.

[Till SL]: Givet det alternativa scenariot med den
utbytta och apterade bomben, kommer polisen i
det forsta skedet, liksom politiker och militar, in-
ledningsvis ge skulden at terroristerna. Darmed
slipper man ett tidigare tips om Zumwald. De po-
litiska foljderna blir dock antagligen langtgaende.
Har kan spelledaren improvisera.

Spelledaren kan i hindelse av att rollper-
sonerna skulle tveka infér alternativet att spara
upp Konrad Zumwald, anvianda kontakten med
Europol som motivation, till varfér rollpersonerna
ska fortsitta uppdraget och & myndigheternas sida
lokalisera, samt eventuellt eliminera Zumwald.

CANERNORZND- UTTALANDE, SN

Kéra medborgare, vdljare. Idag har vdrt dlskade Eu-
ropa dterigen angripits av feg och fasansfull terror utan
besinning. Mdnniskor har dédats, bdde kristna sdvdl
som muslimer. Detta attentat pd allas vért civiliserade
rdttssamhadlle gér inte att forsvara, eller forstd. Vi dr
alla drabbade, oavsett politisk eller religios fdrg.

Europa har tigit alldeles for ldnge. Nu dr det
dags att sdtta in alla vdra resurser pd att gripa och
fdngsla alla de som ligger bakom detta vansinnesddd.
Ingen fdr komma undan och letandet mdste fd ta sd
léng tid som det bara kriivs.

Mina kdra véinner, detta dr ingen politisk strids-
fréga. Vi mdste ha politisk enighet och samling. En ge-
mensam fond for stod till de drabbade har upprdttats
av administrationen. Jag var den forste att ldgga mitt
bidrag, och jag utgdr ifrdn att ni alla foljer mitt exem-
pel. Fonden forvaltas av de mycket kompetenta, jag
upprepar mycket kompetenta mdklarna pd ERS Trade
& Invest... sd ni forstdr att det borgar for en sdker
ldngsiktig investering i fred och sdkerhet undan terror
och diktat i Europa. Tack for mig. Nu hdller vi en tyst
minut for att hedra de europas martyrer som varje dag
dédas ndr de stdr upp och skyddar friheten och den
europeiska modellen.

- Ahren Saltz Bader, guvernér Berlin

& J
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Att spdra Zumwald bdr inte vara sirskilt svart. Vissa
anstrangningar inom fardigheten Informationssékning
ar dock nédvandiga. Foretaget och alla i Zumwalds um-
gangeskrets har blivit informerade om att han for tillfallet
befinner sig pa konferensresa ndgonstans i bortre Asien.
Nagra riktiga beligg for detta finns dock inte att 3 tag

pa.

LEDTRADAR

En av f& personer som mdjligtvis vet var Zumwald befin-
ner sig ar hans privata sekreterare och hon siger natur-
ligtvis ingenting p& grund av den yrkesmissiga diskretio-
nen. Rollpersonerna kan dock méjligtvis tvinga ur henne
eventuell information p& andra sitt.

Den andra ledtraden och verkliga informations-
kallan ar naturligtvis Dr. Adolf Munkelt. Han kommer
under de narmaste tre till fyra veckorna att ligga valdigt
l3gt, under stindigt beskydd av sina inhyrda livvakter.
Munkelt har for avsikt att framéver férneka alla eventu-
ella kopplingar till rollpersonerna. Han kanner dock rela-
tivt vl till flera av Zumwalds gémstéllen, ndgot som gor
honom till en given maltavla fér rollpersonerna. Munkelt
kommer vid ett eventuellt mote att upptrada osikert
och distraherat. Han hévdar att han ocksd har blivit lu-
rad men att han inte vet ndgonting. Munkelt avslojar inte
Zumwald om han inte utsitts for uppenbart hot eller ra-
kar dnnu varre ut. Han vet nimligen att Zumwald ocksa
kan gora honom illa. Mycket illa.

Ett annat sdtt att lokalisera Zumwald &r via en
noggrann genomsoékning av nitet. En hacker som har
kunskap kring elektronisk informationssékning borde
inte ha alltfor svért att genom flygplatser och diverse re-
gister lokalisera honom.

RIDAN FALLER

S/ UINBAYAREIETEN

Karibien har tack vare regimerna langs kustbandet
forvandlats till ett kriminellt paradis. De korrupta
myndigheterna skor sig pd smuggling, sjéréveri och
narkotikahandel. Samtidigt hindras internationella
tgarder och sanktioner av maktiga storféretag som
behagar expandera och investera i omradet.

Regionen ar samtidigt ekonomiskt expansiv
och i kuststaderna skymtar mangder av snabbt upp-
forda komplex for kontor och administration. Kust-
linjer och mindre 6ar kops upp i en allt snabbare
takt och genom tvivelaktiga bulvaner far direkto-
rerna ett stycke mark och en kustnara villa uppférd
pa féretagets bekostnad som bonus fér deras goda
insatser i och for samhillet.

De sociala och ekonomiska klyftorna vaxer
emellertid i samma takt, ndgot som cementerar det
korrupta samhillets 6verlevnad infor kommande
generationer.

Caracas, huvudstad och administrativt hogsa-
te for Venezuelas godtyckliga regim. Utanfor staden
ligger byn Gombi, fore detta fiskeby och numera
bekvamt turist- och kommersiellt paradis. Harifrdn
rakt norrut ligger on La Jaula, den gamla fangelsen
som otaliga politiska aktivister och feltankare fick
stifta bekantskap med under det forra seklets sista
hdlft. Idag ar 6n en marklig symbol for det gamlas
kollision med det nya. Agaren, Konrad Zumwald,
kdnd affarsman fran Europa, lat under sina férsta ar
som agare uppféra en stor sd kallad solskensvilla pa
ons vastra sida. Villan ligger fint belaget med utsikt
dels dver havet, men ocksa 6ver det gamla fingel-
sekomplexet.

Aven om regimerna i Centralamerika inte in-
tresserar sig for Zumwalds affarer s finns det andra
som har 6n under uppsikt, DEA till exempel.

& J
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GOMSTALLET

Konrad Zumwald &r i besittning av ett ganska gediget f6-
retagsimperium som inrymmer manga olika potentiella
“gomstillen”. Tyvarr ar han inte lika fyndig som han ar
foretagsam, utan tvartom ganska uppenbart forutsagbar
och dessvarre annu mera dumdristig.

Foér narvarande befinner han sig ute pd en min-
dre 6 utanfér Venezuelas nordkust som han lurade till sig
i samband med en polisidr insats mot ett narkotikasyn-
dikat for ett tiotal &r sedan. Nu har han barrikaderat sig
i det underjordiska komplex som finns insprangt under
det stora bergsmassiv som pryder storre delen av on.
Till sitt forfogande har Zumwald en privat vaktstyrka pa
drygt tjugo man.

Gomstillet ligger alltsd pa 6n La Jaula (betyder
“buren”) strax nordost om Venezuelas huvudstad Ca-
racas. Flyg eller fartyg ar det basta sattet att firdas 6ver
Atlanten och direkta reguljarflyg avgar faktiskt fran bland
annat Berlin direkt till huvudstaden.

La Jaula verkar vara Zumwalds privata egendom
och bevakas dygnet runt av vaktstyrkan som kontinuer-
ligt patrullerar ons strander och bergsmassiv i slumpmas-
siga rutter. Det 4r dock i regel endast en patrull om tva
man &t gdngen som &r aktiv medan resten antingen iter,
vilar eller utfér andra uppgifter. Om rollpersonerna an-
vander Undre virlden/Informationssdkning pa fastlandet
kommer de snart att fi reda pd denna information. An-
dra upplysningar som RP ocksa kan komma &ver ar att
Zumwald brukar l3ta skicka efter “vackra damer” som
forlustelse. Dessa brukar vakterna i regel slappa igenom
utan problem. Annat har hant fattiga fiskare och dykare
som helt enkelt har blivit beskjutna och bortjagade fran
platsen. De lokala, korrumperade myndigheterna star
sedan linge hdgst upp pd Zumwalds mutlista och ar dar-

~

r
ONN RAPPORTERAR

Det Sibirienregistrerade containerfartyget Vera-Na-
talie-1ll gick imorse under, strax utanfor Venezuelas
kustband i det karibiska havet. Omstdndigheterna
kring forlisningen dr dnnu oklara, men de lokala myn-
digheterna utesluter inte att fartyget har sdnkts av
pirater. Krigsfartyg frdn Venezuelas 2:a flotta partrul-
lerar just nu omrddet ddr forlisningen rapporterades.
Varken last, besdttningsmdn eller vrakdelar ska ha
hittats. De sibiriska myndigheterna vdntas Idmna in
en formell protest till Venezuela under morgondagen,
emot att varken militdr eller lokala myndigheter ver-
kar skydda farvattnen tillrickligt. Bdde statsmakter
och internationella foretag har under de senaste dren
beskyllt Venezuela for att hdrbdrga pirater, smugglare
och internationellt efterspanade terrorister. Idag kan
dnnu en stat sdlla sig skaran.

ONN Central America, Daniel Nichols
\_ _J

RIDAN FALLER

Peter Julio Gonzales &r en av Konrad Zumwalds aldsta och trog-
naste tjallare pd fastlandet utanfér Caracas. Han har till uppgift
att alltid kdnna av alla rykten som gdr om La Jaula och Konrad
sjalv férstas. Varje uns av ord som kan vara av vikt fér Zumwalds
affarer siljer han och far en liten nitt summa for varje intres-
sant uppgift han lamnar. Eftersom Peter Julio Gonzales har vaktat
Zumwald och héllit hans rygg fri under manga ar s vet han ocksa
vad som ar intressant respektive vad som ar mierda. Om han
far reda pd rollpersonerna kommer han mycket snart att fatta
intresse for deras drenden i omradet.

STY: 10 VIL: 10 LUK: ||
TAL: 12 BIL: 7 KAN: 8
ROR: 14 SYN: 12 FOR: 9
PER: 15 HOR: II BF: I
PSY: || SMA: 10 Stridsvana: 4
Cool: 9 TO: 30

Fardigheter: Agera 14, Automateld 10, Dra vapen 8, Forklad-
nad 16, Genomsoka 14, Gevar 12, Gomma | |, Kéra bil 10, Kéra
bat | 1, Narstrid kniv 10, Narstrid obevipnad 10, Pistol I I, Sim-
ma | I, Smyga 10, Vardering 10, Overtalning 14.

Utrustning: Lasdyrkar, Téndstickor, Pistol och nigra Cigaret-
ter.

& J

med mera lojala mot honom an mot “folket”.

[Till SL]: Rollpersonerna kan mot viss handpenning
fa nagon av de lokala fiskarna eller en turistguide
att transportera ut dem till 6n. En annan méjlighet
ar att hyra/képa en mindre bat, vilket inte torde
vara sarskilt svart att arrangera. Inférskaffande
av eventuella vapen kan dock vara ett problem,
eftersom rollpersonerna antagligen inte kanner
den lokala undre varlden sarskilt val. Ett par aldre
pistoler och kanske hagelgevar borde dock kunna
inhandlas av lokala smahandlare. Annars kvarstar
mojligheten for RP att ta sig in i landet smuggel-
vagen (antingen med fartyg eller flyg) och darefter
muta sig fram. Detta kan vara ett smart satt att
ta sig in i landet men det 6kar avsevart risken att
Zumwalds uppgiftslimnare ocksa far vetskap om
rollpersonernas anlindande.

Men om rollpersonerna blir kvar p3 fastlandet och dré-
jer sig kvar ett par dagar utan att snabba p&d sdkandet
kan spelledaren 18ta Zumwald g8 vidare i affirer. Bland
annat kan det tankas att han kommer &ver till fastlandet
for att delta i ndgon societetstillstillning och skaffa sig
inflytande bland alla lokala politiker och férmaégna celeb-
riteter. Zumwald maste namligen skaffa finansiering till
sin smugglingsverksamhet och kandisjippon brukar héra
till de bittre stillena att leta valvilligt kapital pa.

[Till SL]: Det gar just nu ett rykte pa fastlandet
om att ett stort containerfartyg har gatt pa grund
och forlist utanfor kustbandet. Den undre varlden
gnuggar hinder dd man vintar pa att plundrare
ska tomma fartyget fran last med hjilp av u-batar.
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LA JALILA O = LR OSNINCIEEN

Om rollpersonerna genomfér men misslyckas med in-
formationssokning pé fastlandet utanfér La Jaula kan det
i varsta fall leda till att de utsanda informatérerna helt
enkelt rapporterar om rollpersonernas efterspaningar
direkt till Zumwald. Detta leder i sin tur till att han drab-
bas av panik och férvirring 6ver det férandrade laget och
ger order till sina underhuggare (bland annat Weber) om
att rollpersonerna maste fangas in och foras till 5n dir de
ska kastas i ett av de gamla fangelsevalven.

Hur scenariot nu fortloper ar mycket upp till
spelledaren och rollpersonernas ageranden att avgéra.
Det finns namligen liksom tidigare flera alternativa 16s-
ningar och utvigar. Scenariot fortsitter dock har pa den
linjen att rollpersonerna pd ndgot sitt blir tillfangatagna
av Zumwalds man och transporteras i medvetsloshet till
fangenskap p& La Jaula.

LA JAULA “BUREN”

On 4r i grunden ett gammalt fingelsekomplex med ur-
sprung pa 1950-talet. Vid 2010-talets borjan stingdes
komplexet ned och Gvergavs av myndigheterna. Efter
ett antal &r hemsoktes 6n av gamla kdkfarare som till-
sammans med smugglare och knarklangare gjorde stal-
let till ett centra for narkotikasmuggling. Med informellt
stéd av de korrumperade myndigheterna pa fastlandet
kunde det framvixande syndikatet snabbt ng stor fram-
gang, ndgot som snappades upp av myndigheter som det
amerikanska DEA.

Nar Venezuelas myndigheter efter patryckning-
ar fran USA och Europeiska Federationen dvergett det
informella stédet gentemot organisationen inleddes en
grundlig USA-stédd utrensningsaktion som kulminerade
i en invasion av fastet pd 6n La Jaula.

Efter utrensningen sldes 6n genom en bulvan
valdigt billigt till Konrad Zumwald. F4 kdnde d3 till hans
kriminella ambitioner, annat an att han inte tolererade
intrdng pa hans privata egendom ute p3 6n.

Neoftech 2059

Rollpersonerna kan med négra lyckade slag i fardigheten
Undre virlden fa reda pa timligen mycket om La Jaula,
bland annat att en av regionens storre kriminella finan-
sidrer just nu dr pd vig med bat dver till 6n for ett mote
med Zumwald och férmodas stanna kvar tills imorgon
eftermiddag.

Ons mittparti bestdr i huvudsak av ett enda
stort dvervuxet bergsmassiv, vilket det gamla fangelse-
komplexet ocksd var delvis inbyggt i och inspriangt un-
der. Sjilva fangelset bestar av tre stora byggnader p3 den
norra sidan, varav en mindre kontorsbyggnad pa vist-
sidan, en hogre huvudbyggnad i mitten, samt en flygel i
ostlig riktning. | anslutning till byggnaderna ligger en bas-
tant kaj som kan ta emot sdvil mindre bétar, som savil
lastfartyg.

P& 6ns vistra sida ligger en tvaplansvilla med
utsikt 6ver det vackra karibiska havet. Detta ar Konrad
Zumwalds egna privata residens, dit han 3ker officiellt
for att koppla av, samt informellt for att gora tvivelaktiga
affarer.

Vaktstyrkan som patrullerar 6n ar relativt tungt
bevipnad. Detta for att kunna sl3 tillbaka ett férmodat
angrepp fran kustbevakning, karibiska pirater, samt kon-
kurrerande smuggelkarteller. Styrkan ar dock framst
avsedd for skramsel. Zumwald litar naturligtvis inte till
deras kompetens eller lojalitet vid ett “riktigt” angrepp.
Han betalar dem alldeles for lite, och det ar han medve-
ten om.

Vakterna ar kladda i gron/svarta overaller, kang-
or, svart basker och stridsvast (SKY5). Standardbevap-
ning vid patrull bestdr av en stridskniv, en spranggranat,

“La Jaula es un aquiero peor que infierno si mismo.”

-Tomas Velasques, fd. politisk finge pa La Jaula



samt en automatkarbin AKM Kalashnikov, varav vissa
dven utrustade med ett optiskt nattbildforstéarkarsikte.
Bevipningen kan dven bestd av automatkarbiner av ty-
pen M16A2, eller av insmugglade exemplar av det ame-
rikanska raketgevaret Colt M45. Av dessa forfogar dock
styrkan enbart Sver ett fatal.

For att kunna vakta hela 6n har sikerhets-
vakterna ett antal enkla militirjeepar, samt ndgra latt
bepansrade terriangfordon av typen TCV-9, ett aldre
jeepliknande fordon med fjarrstyrd takmoterad kulspru-
ta, samt i vissa fall ocks& robotvapen.

Vaktstyrkan md bestd av ett storre antal, men
deras moral och stridsvilja dr desto ldgre. De kommer
vid angrepp att forséka samla sig till stérre enheter och
hamta vapen och utrustning fran vapenférraden och or-
ganisera vissa former av motangrepp, men om det blir
alltfér “hett om éronen” s3 kommer vakterna antagligen
att forsoka fly i batar fran 6n in mot fastlandet.

SAKERHETSSYSTEM

La Jaula ar uppkopplad gentemot fastlandet och “nitet”
pd i princip en enda punkt och det 4r en datoranslutning
i den privata villan p3 éns vastkust. | évrigt ar all dator-
utrustning, all sékerhet och kommunikation kopplad in-
bérdes genom ett enda datorsystem. Detta ar dock inte
kopplat vidare, utan ar ett omodernt och slutet s3 kallat
intranit. En hacker maste darmed hitta en intern anslut-
ning for att kunna hacka i och mot systemet.

Vil inne i systemet kan en hacker dock tillfoga
enormt stor skada, eftersom nitverket inte pa langa vi-
gar héller modern sikerhetsstandard. En uppenbar brist
ar till exempel den varierande graden av siakerhet och
verifiering for olika funktioner och tilltraden.

Ons sydkust har fem 6vervakningskameror
strategiskt utplacerade for att fa ett sd stort upptag-
ningsomrade som mojligt. Dartill 4r stranderna och viss
vegetation férsedda med tagg- och snubbeltrdd. Villan
skyddas av ett ett sofistikerat system av larm och senso-
rer.

Sakerhetssystemet gor det till en oerhdrt svar
uppgift att forsoka ta sig in i villan obemarkt. Systemet
ar dock inte aktiverat nu under dagtid, beroende p& dels
det viktiga besdket, men dven pd grund av all personal
som standigt ar i rérelse (bland annat tva kockar och en
uppassare). Nattetid kopplas det dock pa igen, eftersom
icke vdlkomna besdkare skulle vara ett alldeles fortraff-
ligt daligt inslag i finansidrens besok.

FANGAR
Rollpersonerna har fangats in av Zumwalds underhug-
gare med den kanda “springpojken” Weber i spetsen.
De vaknar utmattade och omtécknade upp i ett stort,
morkt kvadratiskt rum, antagligen ett dusch- och tvag-
ningsrum ndgon géng for linge sedan.

Spelledaren kan beskriva ett illaluktande,
missfargat och sonderslaget, fuktigt utrymme med ett
droppande som sakta stér tystnaden ndgonstans inifran

RIDAN FALLER

Y RISKQVAKINS O EBDATE AT AL A

En typisk vaktsoldat pd én La Jaula bir pé en gron-svart stridso-
verall med en kombinerad strids- och skyddsvist [IIA] ovanpa.
Till detta svarta kangor, basker och en automatkarbin AKM eller
Colt M16A2. Vissa vakter bir vid tyngre insatser dven pa ett l4tt
raketgevir av typen Colt M45. Négra av vapnen har nattbildfér-
starkare men detta giller I8ngt ifrén alla. Vakterna har dven var
sin spranghandgranat och stridskniv for andra typer av gemang.

Dalig moral &r en allvarlig brist hos sd gott som samt-
liga i vaktstyrkan.

STY: 16 VIL: 10 LUK 9
TAL: 14 BIL: 8 KAN: 12
ROR: 12 SYN: I3 FOR: 9
PER: 7 HOR: Il BF: 15
PSY: Il SMA: |0 Stridsvana: 6
Cool: 12 TO: 37

Fardigheter: Automateld |2, Datateknik 8, Dra vapen 8, For-
horteknik 10, Forsta hjalpen 10, Genomsoka 10, Gevar 12, Gra-
natkastare 10, Gomma | |, Kasta | |, Kéra bil 10, Kéra bat |1,
Narstrid kniv 10, Narstrid obevapnad | I, Pistol | I, Rekylfria va-
pen 14, Simma | |, Smyga 10, Sprangteknik 10, Sakerhetssystem
10, Vapensystem-Robotvapen 12, Overtalning I 1.

Utrustning: Forsta férband, Handklovar, Stridskniv, IR-googles,
AKM+Nattsikte, samt tvd Magasin.

& _J

FANBARIGERRANEL T B

TCV-9 ar ett aldre pansarterrangfordon i enkelt jeeputforande.
Fordonet ser ut som en liten hjulférsedd 18da med ett enkelt
vridbart kulsprutetorn och rékkastare ovanpd taket. En dator
inne i bilen kontrollerar vapen, motor, rékkastare och alla tank-
bara yttre data som vader, vind och temperatur. Bilen har ett
integrerat radiosystem som stér i kontakt med basen. Variabler
och uppgifter visas pa framrutan i en integrerad HUD. TCV-9
drivs av den numera traditionella alkosynteten och kan koéra i
hastigheter upp till 130 km/h pa bra viglag. Dess tjocka pansar-
dack, specialservo och fjadring goér det dock dven méijligt att kéra
genom hért kuperad terring utan att géra avkall pd komforten
namnvart.

Besattning: | man (Forare)

Vikt: 4 ton

Motor: Alkosyntet 250HP

Hastighet: 130 km/h (vag)

Skydd/Bepansring: Front (60% SKY12, 40% SKY10), Sida
(70% SKY14, 30% SKY8), Bak (70% SKY'10, 20% SKY8, 10%
SKY4).

Utrustning: Radio, GPS, Laservarningssystem, Kamouflagenit,
Bargningsutrustning, Reservdack, Elektronikrepsats.
Passagerare: 5+2

Last: 1300 kg

Funktionsvarden:
Chockvarde: 13
Antindningsvarde: 13
Funktionskolumner: 3

Antandningskolumner: 5

& _J

morkret.

De sitter ned langs vaggarna kring ett av rum-
mets fyra horn. Det 4r kallt och det virker frén hinder
och fotter. De dr bundna. En naken glédlampa hanger
uppe i taket och avger ett blinkande, irriterande ljus-
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sken ned mot det svala och fuktiga stengolvet. Pl6tsligt
hor rollpersonerna ett dimpat men hjartskéarande skrik,
men vart kommer egentligen skriket ifran?

Det blir med ens tyst, dodstyst...

[Till SL]: Det kan tankas att rollpersonerna har
blir forda till Zumwald. Han kommer att ta emot
i den stora lagerlokalen ett vaningsplan under hu-
vudbyggnaden. Har ar dven Zumwalds besodkare,
finansidren niarvarande. Han far bevittna férst hur
Konrad Zumwald foérklarar och berittar allt om
planen, uppligget och om légnen, inte den falska
rida som rollpersonerna skapade infér media och
allmanheten, utan om Zumwalds egna totala dub-
belspel diar han med bravur gick bakom ryggen pa
alla andra medarbetare.

Om rollpersonerna blir skaimtsamma och
ironiska 6ver Zumwald kommer han att ta mark-
bart illa vid sig, han blir ursinnig och tar fram en
pistol, avrittar kallt och ratt en annan finge som
vakterna har slipat fram och stillt upp pa knana
bredvid. Darefter férs rollpersonerna ned till fang-
enskap igen, om de inte lyckas bryta sig loss allt-
sa.

Rollpersonerna maste helt enkelt férsoka fly fran fang-
elset. De kan antingen férséka lura ndgon av vakterna,
eller genom att med vassa féremal skira av sina rep och
darigenom 6vermanna vakterna.

Om de inte lyckas fly kommer Zumwald att
tortera rollpersonerna en efter en nere i de moérka val-
ven langre ned i byggnaden. Detta kommer att ske anda
till dess att de dr sd nedbrutna att det inte blir ndgon
utmaning for Zumwald lingre. Han kommer d3 att &ka
ivdg fran on efter ett par dagar, med sikte Europa igen.
Rollpersonerna ligger kvar, limnade 4t sina 6den.

AVSLUTNING

Scenariot kan givetvis resultera i otaliga, alternativa av-
slutningar. Redan sd hir langt kan uppdraget redan ha
misslyckats, férandrats eller vilseletts vid ett flertal tillfal-
len.

En stdrre eldstrid pa 6n &r antagligen oundvik-
lig. Det dr majligt att nordamerikanska DEA som ocksa
har haft 6gonen pd Zumwald under en tid, ocksa pas-
sar pa att intervenera for att dels kunna lagga beslag pa
eventuellt smuggelgods, samt dels for att forsakra sig
om att Zumwald inte undkommer fran platsen levande.
DEA kan tinkas gora ett ingripande om de p3 sina sat-
telitbilder uppticker att ndgonting stérre ar i goérningen.
Det ar dven mdjligt att de har en eller flera agenter pa
on (kocken?), som under infiltration och forkladnad rap-
porterar in till organisationen att ndgonting ar pa gang.

DEA skickar mest troligt ndgon form av po-
liskryssare mot 6n, understddd av ett par helikoptrar.
Vaktstyrkan pd 6n ar dock trinad specifikt fér denna typ
av insats och kommer vid helikopterangrepp att avfyra

en luftvdrnsrobot mot ndgon av helikoptrarna, vilken da
troligen kraschar i havet. Nigra skott frdn raketgevar
av typen Colt M45 som inhandlats billigt pd den svarta
marknaden kan avfyras med férédande effekt mot polis-
baten. Den kvarvarande helikoptern fir d& order om att
forstéra komplexet och avfyrar ett flertal raketer mot
dels det fore detta fangelset, men dven mot villan. Om
rollpersonerna vid detta scenario ingriper och saboterar
vaktstyrkans mojligheter att forsvara sig mot DEA, kan
rollpersonerna i ett senare skede tinkas bli belénade
och hedrade av organisationen for sin insats.

Konrad Zumwald kommer vid en eventuell
konfrontation inte att ha ndgra planer p3 att ge upp. Men
om han uppticker att situationen blir ohdllbar kommer
han att férsdka fly genom ndgon av de hemliga flyktva-
garna, antingen genom berget eller via den underjordis-
ka avloppstrumman som leder ut till 6ns 6stkust och till
en uppbldsbar, motordriven gummibat.

Om han blir tillfangatagen kommer han att visa
sitt sanna jag, den Oversittare och arkeskurk som han
ar. Zumwald har minsann lurat dem alla och kommer
inte att ge sig. Nagra pengar blir det heller inte, han bara
fnyser och ignorerar alla sddana antydningar. Dumdris-
tigheten tar vid och han férséker med ndgon undanstop-
pad stridskniv eller annat féremal gora ett sista utfall mot
rollpersonerna.

EFTERSPEL
Om rollpersonerna lyckas tillfangata Zumwald kommer
de att hamna i god dager, bdde hos DEA och Europol.
De lokala myndigheterna upptrader dock mindre mun-
tert, eftersom de inser att de har blivit av med en viktig
inkomstkalla.

Men om scenariot istéllet skulle resultera i en
tillfallig seger for Zumwald och f6r vaktstyrkan, samt att
rollpersonerna inte ser ndgon annan utvag n att fly fran
on, sd finner de antagligen ndgon undangémd bat eller
gummiflotte som de kan anvinda for att ta sig bort fran
La Jaula. P& grund av uppgdrelsen med Europol kommer
de av ndgon ofdrklarlig anledning att bli slappta av vilken
myndighet som de dn féngas in av under de niarmaste da-
garna. Rollpersonerna bér tolka detta som att de far ett
férsprang. Europas storre stiader kan vara farliga platser
under den nirmaste tiden. Storebror ser och héller 6go-
nen 6ppna. Zumwald daremot blir inom kort arresterad
och far skulden fér bdde narkotikasmuggling, liksom de
europeiska storstélderna. Om han 6verlever, bor roll-
personerna i fortsittningen betrakta honom som fiende
med uppskattningsvis 2T6+ |2 resurser.
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([ENRAB AUNMWALD ANEELE MUNERLT

En stenhard affarsman som inte skulle tveka infor Doktor i medieteknik och van affarsman frén massme-

att sdlja sin egen mor till hogstbjudande for att dia. Driver ett eget affirsimperium p& omridet med

kunna investera och profitera pa inkomsten &t sina forhoppningen om att bli ledande inom Europa. Sedan
egna syften. Konrad ar bister och allvarlig. Komik ett par 3r tillbaka har Munkelts andelar av markna-
har namligen aldrig varit tilltalande f6r honom. den dock sjunkit och han har blivit skuldsatt privat.

Dock har han trots sin allmént bistra upp- Munkelt har dock stora kontakter i bankvarlden som

syn en stark utstralning och kdmparvilja. Samtidigt ar redo att bevilja honom lan fér eventuella projekt i

ar han en cynisk karaktiar som med list och strategi framtiden. Trots detta ar Munkelt en alltfér naiv ka-

vet hur man i ett socialt ssmmanhang spelar ut sina raktar och blir ofta lurad av illasinnade, exempelvis
motstandare mot varandra. Zumwald.

S'!'Y: 13 VIL: |4 LUK: 10 S'!'Y: Il VIL: 10 LUK: 9

TAL: |5 BIL: |l KAN: 9 TAL: |1 BIL: |5 KAN: 10

ROR: || SY"N: 13 FOR: 9 ROR: |4 SY"N: 14 FOR: 9

PER: 14 HOR: 9 BF: 14 PER: I3 HOR: 10 BF: I

PSY: 12 SMA: 8 Stridsvana: 8 PSY: |7 SMA: 10 Stridsvana: -

Cool: II  TO: 39 Cool: 10 TO: 24

Utseende: Storviaxt och kraftig, morkt valkammat Utseende: Léng och smal, grétt hdr och sma runda

har och en prydlig mustasch. Litet och avrundat glaségon. Spetsigt smalt huvud med framskjutande

huvud med ett ndgot intryckt hakparti, samt glasé- n3sa och djupa 6gonhdlor, samt en kort men diskret
gon av dldre modell med tjocka, svarta bgar. dubbelhaka.

Kladsel: Féredrar kostym och svarta lagskor. Kladsel: Gar helst kladd i tjocka lammullstréjor och
grd pressade byxor. Svarta skor och illa matchande
sockar.

Upptradande: Bistert och allvarligt forsta intryck Upptradande: Ger ett entusiastiskt forsta intryck,

men upptrader med glimten i 6gat vid framtradan- om &n kanske till och med ett ndgot naivt sddant. Han

den och framstallningar. Inger inga arliga eller val- ar otdlig men ldgmald, vilket syns pd hans stindiga
menta forhoppningar. overaktivitet i 6vrigt. Blir ofta avbruten och nedtys-
tad.

Fardigheter: Administration 16, Agera 8, Automa-
teld 5, Dans |2, Datateknik |4, Ekonomi 14, Foto &
Film 17, Forféra 12, Férkladnad 9, Férsta hjélpen 5,

Fardigheter: Administration |5, Agera 10, Auto-
mateld 9, Datateknik 5, Dra vapen 8, Ekonomi 16,
Foto & Film 14, Forfora 10, Forkladnad 8, Forsta

hjdlpen 9, Genomséka I 1, Gevar |1, Gémma 12 Genomsdka 10, Gevar 8, Gdmma | |, Informations-
Informationssdkning 13, Juridik 15, Kéra bil 10, sokning |5, Juridik 14, Kéra bil 10, Media 17, Narstrid
Kéra bat 10. Media 15. Narstrid kniv 10. N&r- obevipnad 10, Pistol 10, Politik 11, Smyga 12, Socialt

upptradande |5, Stil & Smak |3, Sakerhetssystem 8,

strid obevépnad |1 |, Pistol |3, Politik 12, Simma 8, 3 . X .. )
Undre varlden 14, Vardering |3, Overlevnad 5, Over-

Smyga 9, Socialt upptradande 16, Stil & Smak 12,

Sprangteknik 10, Sékerhetssystem | I, Undre varl- g 1
den |5, Vapensystem-Robotvapen 12, Virdering
|4, Overlevnad 8, Overtalning 14.
Utrustning: S3 lite som majligt. Bar dock i de fles- Utrustning: S3 lite som mdjligt. Bar dock i de flesta
ta av privata sammanhang p3 en ljuddiampad och av privata sammanhang pa en ljudd@mpad och diskret
diskret pistol. pistol.
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W EBERY

En enkel underhuggare som litar p& mottot att "den
som tjanar sin husbonde val...”. Weber ar dock intel-
ligent och lyckas gomma sin list val under den klas-
siska underhuggargestalten.

Weber ar kallhamrad och cynisk, precis som
sin herre Zumwald. Han tycks ha en gdva om att
kunna forutse varje situation och varje steg i Zum-
walds planering utan att ens behdva bli informerad.
Han har aven en bakgrund i det militara, &ven om an
en vildigt kort sddan.

STY: I5 VIL: 12 LUK: 9
TAL: 14 BIL: 9 KAN: Il
ROR: 13 SYN: 12 FOR: 9
PER: 10 HOR: 10 BF: I5
PSY: 13 SMA: |10 Stridsvana: 10
Cool: 13 TO: 46

Utseende: Kort till vaxten, normalbyggd och vacker
séllan onédig uppmarksamhet. Vid narmare anblick
upptacker man dock snart att han har utseendet
emot sig med ett narmast djavulskt hdnflin insnickrat
i uppsynen. Weber ar trots den kompakta kropps-
hyddan fysiskt valdigt stark.

Kladsel: Enkla klader som slitna byxor och lader-
jacka. Han bar dven pa handskar och svarta harda
skor med inbyggd stélhitta.

Upptradande: Diskret och eftertinksam, vantar
hellre ut sin motstandare p& att denne ska ta initiati-
vet, vilket ger Weber mojlighet att utldsa och férutse
nasta drag. Tillbakadragen men samtidigt sjalvgod
och hdnande foér andras olycka.

Fardigheter: Agera | |, Automateld |2, Datateknik
10, Dra vapen 9, Forhorteknik 10, Forkladnad |1,
Forsta hjalpen 10, Genomsoka ||, Gevar 12, Gra-
natkastare 10, Gomma | |, Informationssokning 14,
Juridik 9, Kasta | |, Kéra bil 12, Kéra bét | |, Narstrid
kniv 10, Narstrid obevapnad 12, Pistol |3, Rekylfria
vapen |3, Simma |1, Smyga 10, Sprangteknik I3,
Sakerhetssystem 14, Undre varlden 14, Vapensys-
tem-Robotvapen |3, Vardering |3, Overlevnad 12,
Overtalning | 1.

Utrustning: Bir alltid pa ett mindre eldhandvapen,

samt ett narstridsvapen ifall ndgon oférutsedd han-
delse skulle intraffa.
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MASR CEEENMAN]

Fore detta forfattare, skvallerjournalist och nyhets-
ankare. Max drev senast en popular politisk satir-
show pd TV som bland annat i ett kant avsnitt gjorde
narr av den ryska vapenkoncernen Moscorps frus-
tration och desperation om att f3 silja vapensystem
till Férenade Arabrepubliken. Kort dirpa mordhota-
des Grossmans familj, varpa showen upphérde. Nu
ar han bara en stenrik men tillbakadragen finansiar
av tvivelaktiga affarer.

STY: I5 VIL: 4 LUK 9
TAL: 12 BIL: I3 KAN: 0

ROR: I SYN: 12 FOR: 8
PER: |7 HOR: || BF: 14
PSY: || SMA: |0 Stridsvana: |

Cool: 14 TO: 28

Utseende: Max ar l3ng och kraftig, har tjockt mérkt
har och stora uppspelta 6gon. Ett kéttigt ansikte
med stor hals och en utskjutande respektabel haka.
Hans armar och hander ar ocksa stora, liksom den
begynnande 6lmagen och fotterna av storlek 46.

Kladsel: Anvander garna en éverdimensionerad ka-
vaj i formella sammanhang, annars féredrar han en-
kelhet och passform.

Upptradande: Grossman ar lika otaktisk som Zum-
wald ar intelligent, brutal och cynisk. Max ar synner-
ligen lattlurad, vilket var ett av skalen till varfér Zum-
wald lat anvanda honom som finansidr till projektet.

Fardigheter: Administration |10, Agera |5, Dans 14,
Datateknik 10, Ekonomi 12, Foto & Film 14, Forfora
13, Forhorsteknik |1, Forkladnad 5, Genomsoka
12, Gémma | I, Informationssokning 14, Juridik 10,
Kora bil 14, Media 15, Musik 10, Narstrid obevap-
nad 8, Pistol 7, Politik 15, Smyga 7, Socialt upptra-
dande 13, Stil & Smak 12, Supa 9, Sékerhetssystem
5, Undre virlden 10, Virdering 12, Overlevnad 5,
Overtalning 12.

Utrustning: -



CRUFFERER BRAS LG

Gruppchefen p& DGAS-LOG
insatsstyrka ar en skarp taktiker
som egentligen ar overkvalifice-
rad for jobbet. Hans kompetens-
omraden ar taktik, vapen och
sprangamnen och tvekar inte for
att anvanda sig av sina specialkun-
skaper for att avhjilpa en hotfull
situation. Arbetsgivaren kommer
forst - lagen kommer sen.

STY: 14 VIL: 14 LUK:
TAL: 13 BIL: 8 KAN:
ROR: 14 SYN: 10 FOR:
PER: 10 HOR: 12 BF:
PSY: 13 SMA: ||

w 0 © O

Stridsvana: 12
Cool: 13
TO: 49

Kladsel: Uniformssystem med
tillhérande basker, [R-googles
och pansarkangor IA.

Upptradande: Rak och direkt,
tanker efter innan han agerar och
forsoker fa sitt manskap att folja
hans exempel.

Fardigheter: Automateld [2,
Datateknik 9, Dra vapen 8, For-
horteknik 10, Foérsta hjalpen
|15, Genomsoka |1, Gevar |3,
Granatkastare 10, Géomma |1,
Informationssokning 10, Juridik
9, Kasta 12, Narstrid kniv 10,
Narstrid obevdpnad 12, Pistol
14, Rekylfria vapen 12, Smyga
10, Sprangteknik 15, Sakerhets-
system 14, Vapensystem-Robot-
vapen |3, Overlevnad 12, Over-
talning | 1.

Utrustning: Automatkarbin,
Forsta forband, Pistol, Stridskniv
och Radioutrustning via hor-
snicka. Bir ocksd pd ett antal
Chock- eller Spranggranater. Om
sprangmateriel inte horde till ka-
tegorin gruppmateriel s3 skulle
han/hon girna bara pé flera ton
i sitt eget backpack.

SMSTMERNIKERIDEASIECE

En typisk systemtekniker vid
DGAS-LOG. Obevéapnad och
ingen militar utbildning. Grund-
laggande fardigheter i vapenhan-
tering har han/hon fatt genom
den hdrda barndomen i ett av
Berlins vildiga betongkomplex
till forort.

STY: 12 VIL: |l LUK: 10
TAL: 10 BIL: I5 KAN: 7
ROR: 14 SYN: 14 FOR: 9
PER: 12 HOR: 12 BF: I
PSY: 15 SMA: 10

Stridsvana: 2
Cool: ||
TO: 29

Kladsel: Vit overall, vit arbets-
hjalm, kdngor och handskar.

Upptradande:  Systemtekni-
kerna vid DGAS-LOG kommer
inte att gora nagra storre visen
av sig ifall de konfronteras med
rollpersonerna. Det behovs inte
mycket av Svertalning for att fa
dem att bli hjalpsamma. De hal-
ler livet kdrare an korporationen
de arbetar at.

Fardigheter: Automateld 5, Da-
tateknik 16, Elektronik 15, Fysik
13, Forsta hjalpen 10, Genom-
soka 10, Gevar 7, Gomma |1,
Informationssokning 12, Kéra bil
10, Mekanik 14, Narstrid obe-
vapnad 8, Pistol 6, Programme-
ring 14, Samband 12, Smyga 9,
Sakerhetssystem | |, Overtalning
7.

Utrustning: Forsta forband,
Verktyg, Multimeter, planskisser,
kopplingsscheman, hérselkpor,
kommunikationsradio.
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NASTERER-LA JAULA

Vaktchefen pa La Jaula. Har gra-
den I6jtnant och for befilet 6ver
hela vaktstyrkan. Han lyder un-
der Weber som i sin tur far order
av Zumwald.

STY: 14 VIL: 16 LUK 9
TAL: 15 BIL: 9 KAN: 10
ROR: 14 SYN: 12 FOR: 10
PER: I3 HOR: |10 BF: I5
PSY: 13 SMA: ||

Stridsvana: | |
Cool: 12
TO: 47

Kladsel: Stridsoverall i gront och
svart, Kangor, Handskar, Rod
basker och Stridsvast [I1].

Upptradande: Vaktchefen ar
den ende av Zumwalds under-
huggare pé La Jaula, férutom We-
ber naturligtvis, som kommer att
visa lite kdmparvilja ifall han far
nojet att konfronteras med roll-
personerna. Han agerar snabbt
och effektivt men har alltid en
tanke med sitt handlande.

Fardigheter: Automateld 12,
Datateknik 14, Dra vapen 10,
Dyrka las 12, Eldledning |1,

Forhorteknik 11, Forsta hjal-
pen |I, Genomsoka 12, Gevar
14, Gomma ||, Kasta 12, Kora

bil 12, Kora bat 9, Ledarskap 9,
Narstrid kniv |1, Narstrid obe-
vapnad |, Pistol 12, Rekylfria
vapen |4, Samband 10, Simma
12, Smyga 10, Sprangteknik 13,
Strategi 9, Sakerhetssystem 10,
Taktik 10, Vapensystem-Robot-
vapen 12, Overtalning |3.

Utrustning: Forsta forband, IR-
googles, Pistol Glock 50, Strids-
kniv, AK74 med tva Magasin.
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AGENTTEDEA

Typisk medlem ur det specialkommando som
DEA formodligen skickar till en eventuell insats
mot La Jaula. Utrustad fér mérkerstrid.

STY: 14 VIL: 12 LUK: 10
TAL: 16 BIL: Il KAN: Il
ROR: 14 SYN: 14 FOR: 10
PER: 13 HOR: I3 BF: 15
PSY: 14 SMA: 8
Stridsvana: 13

Cool: 13

TO: 53

Kladsel: Svart stridsoverall, Stridsvast [IIA], Svart
luva, Kéngor, Handskar.

Fardigheter: Automateld 12, Dyrka I3s 12, For-
sta hjalpen 12, Genomsoka | I, Gevar |14, Granat-
kastare 10, Gomma |1, Kasta 13, Kora bat |1,
Narstrid kniv 10, Narstrid obevéapnad |3, Pistol
14, Rekylfria vapen 13, Simma 14, Smyga |1,
Sprangteknik |1, Sakerhetssystem 10, Vapensys-
tem-Robotvapen 14, Overtalning I |.

Utrustning: Foérsta forband, Chockgranat,

Spranggranat, Stridskniv, IR-googles, Kpist M34Al,
samt tre magasin.

\o 8 Y,
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AGENNSEBDEA

Agent med medicinsk utbildning, samt expertiser inom
omraden som Sprangteknik och Sikerhetssystem.

STY: 16 VIL: 13 LUK: 10
TAL: 14 BIL: 10 KAN: I3
ROR: 13 SYN: 12 FOR: 9
PER: 10 HOR: Il BF: 15
PSY: 12 SMA: 9
Stridsvana: 8

Cool: 11

TO: 40

Kladsel: Svart stridsoverall, Stridsvast [IIA], Svart luva,
Kéngor, Handskar.

Fardigheter: Automateld |4, Dyrka l3s 10, Forsta
hjdlpen 16, Genomsoka 10, Gevar |3, Granatkastare
10, Gomma ||, Kasta 12, Kéra bat 10, Medicin 12,
Narstrid kniv 10, Narstrid obevdpnad |3, Pistol 14,
Rekylfria vapen 12, Simma |5, Smyga 10, Sprangteknik
16, Sakerhetssystem 14, Vapensystem-Robotvapen 10,
Overtalning 12.

Utrustning: Medicinsk faltutrustning, Lasdyrkar,
Stridskniv, IR-googles, Kpist M34Al, samt tvd magasin.
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KALE RAGKVIBBEER

TUNGATKUESPRUNBR

GASCAL MGP2 .50BMG

\WV/ARENE@RIME®EKNING

RAKENGEVAR

Colt M45 65 mm 50-250-400-500 30 2 2 55
KOMPAKITATKRPISITTAR IKALE RACKVIDBER MAG EIgH EAB! REKS  \WVikt;
Colt M34Al 9mmP 5-15-40-90 M:20+1 4/-/16 7 2 1,85
AUNMBMATIKARBINER KAL RACGKVIDBER DAVANES EIdH EAB! REKS \Wikt;
Colt M16A2 5,56mmN 20-125-200-400 M:30+1 4/3/- 8 | 3,77

RAGKVIDBER

25-300-500-900

AMMUNRIGN]

[PENI] Ehock/Z Splittern- Splitter-
Skadeverkan Spranavenrkanl omnrade skada
M45-HEAT HEAT [20] Ob6Té6 1-2 Ob2T6/ObIT6+ | 0,5
M45-HE HE [71 Ob8T6 1-3-5-7 Ob4T6-1/Ob3T6/Ob2T6- 2

MimlAV.StSmd, MaxiAv.istamd, BMLE \WIKST;

MAG Sl EAB! REKS Wikt

B:300 -/-/10 12 |

30,5

2/OblITé
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DETALJFORKLARINGAR

. DGAS-LOG komplex och verksamhetscenter for logistik och hantering av bland annat vardetransporter.
. Gasindustri. Det ar har, i den stérre byggnaden som bomben ar ténkt att placeras ut.

. Inhdgnat omrade. Flera mindre féretag inom omradena Ekonomi och Administration.

. Framstallningsindustri av kemiska preparat.

. Tolvvaningshus, bostadsmoduler.

. Tolvvaningshus, bostadsmoduler.

. Inhagnat avstéllningsomrade fér exempelvis langtradare.

8. Stérre komplex for bostider, affirer och mindre féretagskontor. En bottenbyggnad med tva torn ovanpa om
vardera tjugofem véningar.

9. Tjansteforetag, kontor och administration.

10. Lagerverksamhet, kontorsvaror.

I'1. Nedgdng till tunnelbana, samt de underjordiska gang- och transporttunnlarna.

NoOoUThAhWN=—
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DETALJFORKLARINGAR

I. Kloaken som rollpersonerna anlander via.

2. Detta dr den enda hissen som leder fran entréplan och de 6vre vaningarna ned till killarvalvet. Schaktet ar forsett
med en mot viggen fastmonterad sikerhetsstege.

3. Vaktkuren med sikerhetsterminalen.

4. Personaltoaletter med en ventildppning uppe pa den ena viggen. Denna leder till ventilationstrumman bakom och
ar stor nog for en fullvuxen manniska att ta sig in respektive ut ur.

5. Sjuk- och behandlingsrum. Har finns mediciner, férband och primitiv utrustning.

6. Stromférsérjning. Dérren ar last och fjarrmandvrerad fran vaktkurens sikerhetsterminal. Dérren kan givetvis
ocksa hackas. Detta rum ir kameradvervakat.

7. Servicetrappa upp till entréplan.

8. Valvet. Bestar egentligen av en enda stor dator. Rummet 4r vil bepansrat och dérr savil som viggar betraktas
som ogenomtrangliga.

9. Servicecentral gentemot valvet och huvuddatorn. Detta rum ar kameradvervakat och ar utrustat med rorelsesen-
sorer. Dubbelddrren in i centralen dr normalt [3st med en elektronisk kortlisare.

10. Personalrummet. Har finns soffor, bord och stolar, ett komplett kok, samt kaffe- och snabbmatsautomater.
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DETALJFORKLARINGAR

I. Kéket. Bemannas normalt av en kock, samt ett el-
ler flera bitraden. Bakom koket ligger ett mindre forrad,
samt en personaltoalett for kokspersonalen. En service-
utgdng leder dven ut pa ena langsidan av byggnaden.

2. Matsalen. Denna kan aven av kokspersonalen enkelt
stillas om efter behov, exempelvis till festlokal. P3 mot-
satt sida ligger ett permanent sillskapsrum med bland
annat biljardbord. Dold bakom en bokhylla med snurr-
funktion finns en hemlig dorr in i Zumwalds privata ar-
betsrum.

3. Entrén. Vid fester och formella tillstéllningar anvands
detta dven som vilkomstlokal. Férutom séllskapssoffor
och golvblomster finns dven tva trappor i spiralformat
som leder upp till dvervaningen.

4. Zumwalds hemliga arbetsrum via en dold dérr i vag-
gen bakom en svangbokhylla. Zumwalds arbetsdator

och 6ns enda fasta nitanslutning. Ett kassaskap finns dolt
i viggen bakom en tavla. Kassaskdpet innehaller for nar-
varande 40 000 euro.

5. Balkong av storre slag. Langsidan ar kamera6vervakad
fran 6vervakningscentralen.

6. Master bedroom. En gedigen dubbelsing av lyx och
stora fonster med utsikt Gver havet.

7. Hemligt utrymme med bland annat en smal spiraltrap-
pa ned till arbetsrummet pé nedre plan.

Neotech 2059
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I. Lasthall och omlastningsutrymme.
En dorr till vanster leder in mot huvud/
mittbyggnaden.

2. Gamla celler som har byggts om till
lastutrymmen. Dérrarna &r l3sta.

3. Spiraltrappa upp till vdningsplan ett,
respektive ned till det forsta killarpla-
net.

4. Trappa som leder ned till en dérr av
tjock metall. Bakom den ligger kallar-
plan tva.

5. Vaktutrymme, terminal med anslut-
ning till intranatet.

6. Spiraltrappa upp till kéllarplan ett.

7. Cell med siang och primitiv vatten-
klosett.

\_ J

8. Ett storre, fore detta tvagningsrum. Om rollpersonerna tillfdngatas kommer de med stérsta sannolikhet att pla-
ceras i detta utrymme.

9. Portal frén killarplan ett. Efter dérren hamnar man ute p& en upphdjd avsats. En mindre balkong ger éverblick
mot en stor dppen golvyta. En vidrig stank frdn avféring, blod och andra kroppsvitskor ligger éver rummet. Det
ar kallt och fuktigt. Ett par stérre missfirgade polar syns nere pé golvet, ovanfér hinger tva trasiga fliktar ned fran
taket. Frdn avsatsen leder en lang stege ut dver och ned till killarplanet.

10. Tva tvdngssingar med bilten och rostiga kedjor. Uppenbara tortyrredskap.

I'1. Primitiva duschanordningar. Ett uppflakt avloppsgaller ligger nere pa golvet och en kvalmig lukt kommer frn
hélet inunder.

12. Isoleringsceller med tortyrstallningar av jarnmaterial.

13. Férrad med lador och nagra gamla tunnor. En av ladorna innehéller tre gamla automatkarbiner av typen AKM
Kalasjnikov. Ammunition ligger utspridd pa golvet bakom l&dorna. En I6nngdng genom en avloppstrumma finns i vig-
gen bakom tunnorna. Leder ut till havet.
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14. Vaktstyrkans personalrum.

I5. Dusch- och tvagningsutrymme.
16. Enklare sov- och vilorum.

17. Trappa ned till entréplanet.

\_
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I. Lastkaj med skjutdérr ut Gver vattnet. Anvinds for att lasta smuggelfrakt direkt pa mindre bétar.

2. Foérradsutrymme, samt spiraltrappa till vaningsplan ett. | tva av férraden finns bland annat vapen och ammunition
till vaktstyrkan.

3. Matsal och kok at vaktstyrkan.

4. Forrad.

V1. Lavettmonterad luftvarnskulspruta av typen GASCAL MGP2, kaliber 12.7mm. Manuell eldgivning.

V2. Avfyrningsramp for luftvarnsrobotar. En robot laddklar. Fjarrstyrs via datornitverket fran centralen. Kan dock
aven avfyras manuellt.

E. Hiss mellan vaningsplanen.
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I. Vapen- och ammunitionsférrad. Innehdller 2x HK-MP5A9, 3x AKM, 2x Springgranater, 2x Raketgevir Colt M45,
samt 4x raketer.

2. Férradsutrymme, samt en hemlig flyktvag ned genom en 18ng grotta och underjordisk vattenkilla.

3. Entré med reception och vilosoffor.

4. Vapenférrad. Innehdller 5x Automatkarbiner Colt M16A2, samt 3x Pistol Glock 50.

5. Overvakningscentral med huvuddator, skirmar och ett stort panoramafonster.

6. Brandstege som leder ned till marken.




